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PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

El simbolo del rayo con punta de flecha en el interior de un triangulo equilatero tiene la

A finalidad de avisar al usuario de la presencia de una “tension peligrosa” sin aislar en el
interior de la caja del producto que puede ser de suficiente intensidad para constituir un
riesgo de descarga eléctrica para las personas.

El punto de exclamacién del interior de un triangulo equilatero tiene la finalidad de avisar
A al usuario de la presencia de instrucciones importantes para el buen funcionamiento y
mantenimiento (revision) en los documentos que acompafan al aparato.
ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O DESCARGA ELECTRICA, NO
EXPONGA ESTE APARATO A LA LLUVIA NI A LA HUMEDAD. EN EL INTERIOR
DE LA CAJA SE ENCUENTRAN PRESENTES TENSIONES ALTAS. NO ABRA
LA CAJA. SOLICITE LAS REPARACIONES AL PERSONAL CUALIFICADO
SOLAMENTE.

NOMBRE DEL MODELO: TDP-EX20 | sslo para los EE.uU.

NOMBRE COMERCIAL: PROYECTOR DE DATOS NOMBRE DEL MODELO: TDP-EX20
Cumple con las
normas FCC

PARA USO EN EL HOGAR O EN LA OFICINA

AVISO de FCC: Este dispositivo cumple con la parte 15 de las normas FCC. El funcionamiento esta
sujeto a las dos condiciones siguientes:

(1) Este dispositivo no puede ocasionar interferencias dafinas, y (2) este dispositivo debe aceptar
cualquier interferencia recibida, incluyendo las que puedan estar ocasionadas por un manejo
indeseado.

Este equipo ha sido probado y ha demostrado cumplir con los limites establecidos para un dispositivo
digital de la Clase B, de conformidad con el Apartado 15 de las Normas de la FCC. Estos limites
han sido establecidos para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias perjudiciales
cuando el equipo se utiliza en un entorno residencial. Este equipo genera, utiliza y puede radiar
energia radioeléctrica y, si no se instala y utiliza de acuerdo con las explicaciones del manual de
instrucciones, puede causar una interferencia perjudicial en las comunicaciones por radio.

Sin embargo, no es posible garantizar que en una determinada instalacion no habra interferencias.

Si este equipo causa interferencias perjudiciales en la recepcion de radio o television, lo que puede
determinarse apagando y encendiendo el equipo, se aconseja al usuario que intente corregir dichas
interferencias tomando una o mas de las medidas siguientes:

- Cambie la orientacién o la ubicacion de la antena receptora.

- Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.
- Conecte el equipo a una toma de un circuito distinto de aquél al que el receptor esté conectado.
- Consulte al proveedor o a un técnico de radio/televisiéon experimentado.
PARTE RESPONSABLE: TOSHIBA AMERICA INFORMATION SYSTEMS, INC.
9740 Irvine Blvd., Irvine, CA 92618-1697 EE.UU.
Teléfono: (949) 583-3000

ADVERTENCIA: Los cambios y modificaciones hechos en este equipo sin el permiso expreso de

Toshiba o de otras partes autorizadas por Toshiba podrian anular la autoridad del

usuario para utilizar el equipo.

Aviso: Este aparato digital de la Clase B cumple con la norma ICES-003 del Canada.

solo Canada

f =i
'S
O
(3]
-
=
-
P
(<%}
=]
o
D
8
f =i
<<




PRECAUCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

PRECAUCION: LEAY CUMPLA TODAS LAS ADVERTENCIAS E
INSTRUCCIONES INDICADAS EN ESTE MANUAL DEL
PROPIETARIOY LAS MARCADAS EN EL APARATO. GUARDE
ESTE MANUAL PARA UTILIZARLO COMO REFERENCIA EN

EL FUTURO.

Este aparato esta completamente transistorizado y no contiene ninguna pieza que pueda ser reparada

por el usuario.

NO QUITE LA CUBIERTA DE LA CAJA PORQUE PODRA EXPONERSE A
UNA TENSION PELIGROSA. SOLICITE LAS REPARACIONES AL PERSONAL

DE SERVICIO SOLAMENTE.

1. Lectura del manual del
propietario
Después de desembalar este
producto, lea atentamente el manual
del propietario y siga todas las
instrucciones para el funcionamiento y
otras instrucciones.
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2. Fuentes de alimentacion

Este producto sélo debera funcionar
con un tipo de fuente de alimentacion
que no exceda el limite de corriente
especificado en la etiqueta y en el
cable eléctrico. Si no esta seguro del
tipo de alimentacion de su oficina,
consulte a su concesionario o a la
compafiia eléctrica local.

Fuente de luz

No mire el objetivo mientras esté
encendida la lampara. La luz intensa
procedente de la lampara puede dahar
Sus 0jos o su vista.

Ventilacion

Las aberturas de la caja han sido
provistas para proporcionar ventilacion
y para asegurar el funcionamiento
fiable del producto y protegerlo contra
el recalentamiento, y no deben ser
obstruidas ni tapadas.

Las aberturas no deberan obstruirse
nunca colocando el producto sobre
una cama, un sofa, una alfombra u otra
superficie similar. Este producto no
debera colocarse en una instalacion
empotrada como, por ejemplo, una
libreria o estanteria, a menos que se
suministre la ventilacion apropiada.

Calor

El producto debera situarse lejos

de fuentes de calor tales como
radiadores, salidas de calor, estufas
u otros productos (incluyendo
amplificadores) que produzcan calor.

Agua y humedad

No utilice este producto cerca del
agua.

-por ejemplo, cerca de una banera,
lavabo, fregadero de cocina o
lavadora- en un sétano humedo o
cerca de una piscina o similar.

Limpieza

Desenchufe el producto de la toma de
corriente antes de limpiarlo. No utilice

limpiadores liquidos ni en aerosol.
Utilice un pano humedo para limpiar.

Asegurese de introducir
firmemente el enchufe en
la toma de corriente de
pared.

Las conexiones incorrectas o
defectuosas pueden provocar
incendios o descargas eléctricas. Evite
utilizar una toma de corriente de pared
suelta o floja.
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Proteccion del cable de
alimentacion

Los cables de alimentacién deberan
colocarse para que no sean pisados
por personas ni pellizcados por
productos colocados encima de

ellos o contra ellos, poniendo mucha
atencion a los puntos donde entran en
contacto con las clavijas, a las tomas
apropiadas y a los puntos por donde
salen del producto.

. Sobrecarga

Para reducir el riesgo de sufrir una
descarga eléctrica, no utilice el
enchufe polarizado con un alargador,
un receptaculo ni ningun otra toma
de corriente, a menos que los alabes
puedan insertarse completamente
con un tipo de toma de tierra de

tres cables, para evitar que queden
expuestos.
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PRECAUCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES (continuacion)

11.

12.

Rayos

Para asegurar una mejor proteccion
de este producto durante tormentas
eléctricas, o cuando éste se deja
sin atender durante largos periodos
de tiempo desenchufelo de la toma
de corriente. Esto impedira que el
producto se estropee debido a los
rayos y a la sobretensién en la linea
de alimentacion.

Sin embargo, mientras truene o
relampaguee, no toque el aparato ni
ninguno de los cables y/o equipos
conectados. Esto con el fin de evitar
que reciba alguna descarga eléctrica
debido a una sobretension.

Entrada de objetos y
liquidos

No meta nunca objetos de ninguna
clase en este producto por las
aberturas, porque éstos pueden
tocar puntos de tension peligrosa

o cortocircuitar partes que podrian
causar un incendio o una descarga
eléctrica. No derrame nunca liquidos
de ninguna clase sobre el producto.

13.

14.

15.

No coloque el proyector
cerca del alcance de los
ninos.

Puede caerse o volcar, lo que podria
provocar accidentes graves.

No ponga el producto en
posicion vertical

No utilice el producto en posicion
vertical para proyectar las imagenes

hacia el techo. El producto podria
caerse y causar un accidente.

Impida el apilamiento

No ponga ningun otro equipo encima
de este producto, y no ponga tampoco
este producto sobre otro equipo.

Las placas superior e inferior de

este producto se calientan y puede
estropear el otro aparato.

16.

17.

18.

Transporte del proyector

Cuando transporte el proyector,
asegurese de transportarlo por el asa
para evitar dafar la lente o la unidad
principal.

Extensiones

No utilice extensiones no
recomendadas por el fabricante del
producto porque éstas pueden causar
accidentes.

Accesorios

No ponga este producto en un
carrito, soporte, tripode, base o
mesa inestable. El producto podra
caerse o lesionar gravemente a
nifnos o adultos, o podra estropearse
considerablemente. La combinacién
del producto y un carrito debera
moverse con mucho cuidado. Las
paradas repentinas, la fuerza excesiva
y las superficies irregulares pueden
ser la causa de que la combinacion
del producto y del carrito vuelque.

19. Danos que necesitan ser

reparados

Desenchufe este producto de la toma
de corriente de la pared y solicite

las reparaciones al personal de
servicio cualificado en las condiciones
siguientes:

a) Cuando se estropee el cable o la

clavija de alimentacion.

b) Si se ha derramado liquido o han

caido objetos en el interior del
producto.

c) Si el producto ha estado expuesto a la

lluvia o al agua.

d) Si el producto no funciona

normalmente siguiendo las
instrucciones de funcionamiento.
Ajuste solo aquellos controles
indicados por las instrucciones de
funcionamiento, ya que si se ajustan
mal otros controles podran producirse
danos que requieran el trabajo
exhaustivo de un técnico cualificado
para volver a poner el producto en su
estado de funcionamiento normal.

e) Si se ha caido el producto o se ha

estropeado de cualquier forma (en
caso de que se rompiese, manéjelo
con cuidado para no hacerse dafo; o.
Cuando el producto muestre

un cambio considerable en su
funcionamiento: esto indica que
necesita ser reparado.
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PRECAUCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES (continuacion)
20. Si se rompen componentes

22. Piezas de recambio 25. No utilice el producto en 28. Si el uso de la funcion

de cristal, incluyendo

el objetivo y la lampara,
pongase en contacto con
su concesionario para
hacer las reparaciones
necesarias.

Este producto incorpora componentes
de cristal, incluyendo un objetivo y
una lampara. Si se rompen estas
piezas, tenga cuidado para asi evitar

Cuando necesite piezas de recambio,
asegurese de que el técnico de
servicio utilice aquellas especificadas
por el fabricante o las que tengan las
mismas caracteristicas que las piezas
originales.

Las sustituciones sin autorizacion
pueden causar un incendio, descarga
eléctrica u otros peligros.

(Los usuarios solo podran sustituir la
lampara.)

26.

una instalacion cerrada.
No coloque el producto en una caja
ni en ningun otro lugar donde quede
encerrado.

De lo contrario puede ocurrir un
recalentamiento. Esto puede causar
un riesgo de incendio.

No mire directamente
hacia la fuente de luz laser
del mando a distancia ni

lesiones y pdngase en contacto 23. Comprobacion de . .
con su proveedor para acordar segull?idad d'”la el puntero del laser
las reparaciones necesarias. Las . L hacia una persona o un
piezas de cristal rotas pueden causar Al completar cualquier revision o :
lesiones. En el caso improbable reparacion de este producto, pida espejo.
de ruptura de la lampara, limpie al técnico de servicio que realice El rayo laser podria dafhar los ojos o la
cuidadosamente la zona alrededor del comprobaciones de seguridad para vista.
proyector y tire los comestibles que determ(ijna_r Si el(pj)roducl‘,.to se encuentra
hubiera en dicha zona. en conaiciones de realizar un HH P4 A
funcionamiento apropiado, 27. Ut|||z_aC|o,n de_la funcion
L LAN inalambrica:
21. Reparacion
No intente reparar este producto * cerca de personas con un
usted mismo porque al abrir o extraer marcapasos.
las cubiertas podra exponerse a una )
tension peligrosa u otros peligros. e cerca de equipos
Solicite las reparaciones al personal electrénicos médicos
de servicio cualificado. h ital i ’
24. No deje documentos en ospitales u otras

papel térmico o elementos
facilmente deformables
sobre el aparato o cerca
de la salida de aire durante
largos periodos de tiempo.

El calor del aparato podria borrar
la informacién del papel térmico o
deformarlo.

instituciones médicas.

No utilice el aparato
dentro de aviones o
lugares donde la funcion
LAN inalambrica pueda
interferir con las senales
electromagneéticas.

Las interferencias con sefales
electromagnéticas podrian provocar
un funcionamiento erréneo resultando
en un accidente.

LAN inalambrica
interfiere con las senales
electromagnéticas de otro
aparato, deje de utilizarlo
inmediatamente.

Las interferencias con sefales
electromagnéticas podrian provocar
un funcionamiento erréneo resultando
en un accidente.
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INFORMACION ACERCA DEL SUMINISTRO DE ALIMENTACION PRECAUCIONES IMPORTANTES (continuacion)

Si su voltaje de linea esta dentro de 220 a 240V, use alguno de los siguientes tipos de cable/enchufe. H H H Ati —
olale defhea 3 e os siguien " Evite los liquidos volatiles =
Configuracion Tipo de Tension de Configuracion  Tipo de Tension de No utilice liquidos volatiles como, por ejemplo, un aerosol para insectos cerca del aparato. No deje -
de la clavija clavija la linea de la clavija clavija la linea que productos de goma o plastico estén en contacto con el aparato durante mucho tiempo. Estos =
. _ pueden estropear el acabado. "==;
Europa 220 - 240V ézg{;alla 200 - 240V No use pafos impregnados con productos quimicos. «©
10A [}
=]
Ve Vd (7]
Sevi Rei Sui 200 - 240V =
Q@ il S eino uiza —
ity RO suiz CLAUSULAS DE EXENCION £
6A e Toshiba Corporation no podra ser responsabilizada en caso de dafos ocasionados por desastres
Utilice un fusible de 5 A aprobado por América del Norte 200 — 240V naturales (tales como terremotos, relampagos, etc.), incendios que no son responsabilidad de
ASTA 0 BSl a B$I362. ' 240V Toshiba Corporation, actos de terceros, otros accidentes o uso en condiciones anémalas, incluido el
Vuelva a poner siempre la tapa del fusible 15A uso incorrecto o inadecuado y otros problemas.

e Toshiba Corporation no podra ser responsabilizada en caso de dafos directos (pérdida de
ganancias, interrupcién de trabajo, corrupcién o pérdida del contenido de la memoria, etc.) que han
resultado del uso o de la imposibilidad de usar este aparato.

P R ECAU C I O N ES I M PO RTANTES ¢ Toshiba Corporation no podra ser responsabilizada en caso de cualquier dafio que resulte si no ha

seguido las instrucciones de uso del manual del propietario.

.’ ¢ Toshiba Corporation no podra ser responsabilizada en caso de dafos ocasionados por el

Condensacion de humedad malfuncionamiento que resulta por combinar con un equipo o software que no pertenezca a Toshiba
No utilice nunca este aparato inmediatamente después de haberlo trasladado de un lugar frio a Corporation.
otro caliente. Cuando el aparato quede expuesto a tal cambio de temperatura, la humedad podria * Toshiba no podra ser responsabilizada en caso de que se intercepte o se difunda informacién como
condensarse en la lente y en las partes esenciales del interior. Para impedir que el aparato se resultado del uso de una tarjeta LAN inalambrica, asi como de ningun otro dafio derivado de éste.
estropee, no lo utilice durante 2 horas como minimo cuando se produzca un cambio extremo o
repentino de temperatura.

después de cambiarlo.

Lugar y forma de instalacion

¢ No situe el proyector cerca objetos que emitan calor. Esto podria causar mal funcionamiento y
reducir la vida util del proyector.

Evite lugares con aceites o humo de cigarro. De lo contrario, las piezas dpticas podran ensuciarse,
lo que reducira su vida util y oscurecera la pantalla.

No utilice este producto en posicion vertical ni lo incline hacia arriba o hacia abajo mas de 20° con
respecto al nivel del suelo. Si lo hace, podria provocar una averia o reducir la vida util del producto.
Es posible que ocurran interferencias en la imagen o en el sonido al utilizar este instrumento cerca
de un TV o radio, muévalo lejos del TV o radio.

e En un lugar de gran altitud en el que el aire es muy fino, la eficacia del ventilador de refrigeracion
disminuye, de modo que utilice el proyector con el [Modo de ventilador] ajustado en [Alta). [XI»
Enchufe el cable de alimentacion solo en tomas especificas para el rango de voltaje del cable de
alimentacion. No sobrecargue los cables de extension puesto que esto puede provocar incendios y
descargas eléctricas.

Tienda el cable de alimentacion o conexién en un lugar adecuado para que los transeuntes no
tropiecen con él. El proyector podria caerse o volcar, lo que podria provocar accidentes graves.
Asegurese de que el cable de alimentacion es accesible para desenchufarlo con facilidad en caso
de emergencia. No coloque nada que pueda representar un obstaculo cerca de la toma de pared en
la que esta enchufado el cable.

Anote el numero de modelo y el numero de serie, situados en la parte inferior del proyector, en los
espacios que se proporcionan a continuacion.

Numero de modelo Numero de serie

Guarde esta informacion para utilizarla como referencia en el futuro.
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OTRA INFORMACION

Copyright
La visualizacién o transmision publica de software de edicién comercial o programas de emision por
cable o de manera tradicional, con un propdsito diferente al de la visualizacion personal y privada,
o la modificacién de imagenes a través de las funciones de congelado o de cambio de tamafio, o
visualizar dichas imagenes modificando las relaciones de tamafo de las imagenes, podria violar
los derechos de copyright directos o indirectos del software de edicion de imagenes o del programa
de emision, etc., si se hace sin la autorizacion del propietario del copyright. Por esta razén, antes
de llevara a cabo una de las acciones anteriores, tome las medidas oportunas. Si fuera necesario,
obtenga la licencia del propietario del copyright.

Residuos

Este producto contiene substancias dafinas para las personas y el medio ambiente.

e La lampara contiene mercurio.

Deshéagase de este producto o de las lamparas usadas de acuerdo a las normativas locales.

La siguiente informacion esta destinada exclusivamente a los estados miembros de la UE:
El uso del simbolo indica que este producto no puede t ratarse como residuo
domeéstico. Al garantizar el desechado correcto de este producto, ayudara a evitar
posibles consecuencias negativas para el medio ambiente y la salud humana que
podrian derivarse de una manipulacion inadecuada del mismo. Para mas informacion
sobre el reciclaje de este producto, pédngase en contacto con el ayuntamiento o el
servicio de recogida de basuras de su localidad o con el comercio en el que adquirio el
producto.

Marcas de fabrica

e VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA son marcas de fabrica o marcas registradas de International
Business Machines Corporation.

» DLP® (Digital Light Processing) es una marca registrada de Texas Instruments, Inc.

e Macintosh es una marca registrada de Apple Computer, Inc.

e Windows es una marca registrada de Microsoft Corporation en los EE.UU. y en otros paises.

e Adobe es una marca comercial registrada y Acrobat Reader es una marca registrada para Adobe
Systems Incorporated.

e Cuenta con tecnologia de Ingenient Technologies, Inc.
Copyright © 2000-2006 Ingenient Technologies, Inc. Todos los derechos reservados.

¢ Todas las demas marcas y nombres de productos son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivas companias.

Convenciones de anotacion usadas en este manual

e Las referencias a paginas con informacion relacionada se anotan de la siguiente manera.

Por ejemplo, si se hace una referencia a la pagina 36, seria de la siguiente manera: [
e | as ilustraciones de este documento sélo tienen un propdsito de referencia y no reflejan
exactamente el paquete perteneciente al usuario.

12

PILAS DEL MANDO A DISTANCIA

Precaucion

e Nunca tire las pilas en el fuego.

Un uso inapropiado de las pilas puede ocasionar su explosion o fugas y a su vez provocar
quemaduras o lesiones. Si el fluido de fuga de la pila entra en contacto con su piel, remuévalo con
agua limpia y consulte a un médico. Si el fluido se derrama sobre un instrumento, evite el contacto
con este y limpielo utilizando papel de tissue. (Deseche el papel de tissue utilizado como material
inflamable después de haberlo humedecido con agua.)

Notas

e Asegurese de utilizar pilas tamano AAA (LRO03).

e Deshagase de las pilas en una area de desecho designada.

e Ponga mucha atencion a los aspectos ambientales durante el deshecho de las pilas.

¢ No mezcle pilas de diferentes tipos ni mezcle pilas nuevas con usadas.

¢ Si el mando a distancia no funciona correctamente, o si se reduce el rango de operacion, reemplace
ambas pilas por unas nuevas.

¢ Silas pilas se agotan o si no va a utilizar el mando a distancia por un largo periodo de tiempo, quite
las pilas para prevenir que el el derramamiento del acido dentro del compartimiento de las pilas.

13
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Configuracion de Proyector de red/Network Utility .........cccovoevriiiiiiiiennnne
Configuracion del Ordenador...........cooiieriiiie e
Menu de Configuracion de CONIrol..........c.eeeiiiieiiiiiiniiee e
Ajustes de las opciones de diaposSitivas ...........cceeirieiiriiieiiiee e

Comprobacién del estado del proyector..........coocveeiiiieiiieeeiieeee e
Indicacion de estado (Status display) ........ccceveeriieiieiieeiieee e

Utilizacion del Proyector de red...........ceoeiriieiiieiie e

Instalacion de las apliCaCiones..........c.eeviiiiiiiiiie e

Uso de Network Utility
Visualizacion de la pantalla del ordenador mediante el proyector...............
Visualizacion mediante el proyector de imagenes JPEG guardadas
=] I o) (0 =Y g F= o (o NSRRI
Visualizacion de un archivo de video guardado en un ordenador
POr Medio del PrOYECION ......coiiiiiiei ettt
Utilidad Easy CONNECT .......cccueiiiiiieiiie e
Funcionamiento del proyector...........ccooiiiiiiiie i

Proyeccién de imagenes guardadas en una memoria USB...................cee...
Reproduccién de una proyeccion de diapositivas desde una lista de
IMAGENES €N MINIATUIA. ... eiiieiie et e e e e e neeeeenne

Utilizacion de JPEG Conversion TOO ..........cuoiiiriiciiieneeniesee et
Inicio de JPEG Conversion TOOL..........ccccuiiiieiieiiieiicceeese e
Conversion de archivos creados mediante Microsoft® PowerPoint® ............
Presentaciones con archivos JPEG convertidos .........cccocvveeneiiiieeeiiieenne
Creacion de una captura de imagen y conversion a archivo JPEG.............

Configuracion del proyector mediante un buscador WEB...........cccccoevvenienee

Mantenimiento
Acerca de 12 JAMPATaA .......oouiiiiiiee e e
Substitucion de 1a JAMPAra........cccueiiieiie s
Limpieza del objetivo y de la unidad principal..........ccccoceeeiiiiiiieeiniieeeec e

Otros
Indicaciones de ProbIEMAS. .........cceiiiiiiiee e
Antes de llamar al personal de SErVICIO .........ccoiuiiiiiiiiiiiiee e
ESPECIfICACIONES ...t
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Comprobacién del contenido del paquete

Asegurese de que la caja contiene, ademas de la unidad principal, los siguientes articulos. En caso de
que falte alguno, péngase inmediatamente en contacto con el establecimiento en el que ha adquirido el
producto.

(1) (O]

[1(1) Mando a distancia [1(5) Cable RGB (3m)
7(2) Pilas LRO3 (TAMANO AAA) paraelmandoa  [1(6) Cable de alimentacion (é2s¢ 2
distancia (2) [1(7) Cartera para transporte
[1(3) CD-ROM [1(8) Receptor del ratdn para el mando a distancia

[1(4) Manual del propietario

Nota
La forma y el nimero de cables de alimentacién suministrados variaran segun el producto.

Guarde el material de embalaje original

La caja de transporte y los materiales de embalaje originales seran de gran utilidad en el caso de que
tenga que transportar el proyector. Para obtener la maxima proteccion, vuelva a embalar el aparato
como fue embalado originalmente en la fabrica.

¢CD-ROM suministrado

El CD-ROM suministrado contiene un manual del propietario, que incluye informacion no disponible
para el manual impreso (Preparacion para comenzar), cada aplicacién, el manual de la utilidad de
gestion del proyector ya la referencia rapida en formato PDF. (Formato de Documento Portatil)
Utilice Acrobat Reader 5 o superior para poder ver el manual.

B Adobe® Acrobat® Reader® o Adobe® Reader®
El CD-ROM suministrado no contiene Acrobat® Reader®. Si no puede leer los archivos PDF,
instale el software Acrobat Reader en su ordenador descargandolo desde el sitio web de Adobe
Systems.

B Visualizacion del manual

Ejecute el CD-ROM y haga doble clic en Start.pdf. Acrobat® Reader® se ejecutara y aparecera
una pantalla que le pedira que “Seleccione el modelo,” a continuacion, haga clic en el nombre
del modelo que esté utilizando. Después de seleccionar [Manual del propietario] en la pantalla
siguiente, haga clic en el idioma que desee. Aparecera la portada del Manual del propietario
y una lista de marcadores. Haga clic sobre el titulo de los marcadores para leer la seccién
correspondiente del manual. Haga clic sobre [l para leer la pagina de referencia con la
informacion correspondiente. Si desea obtener mas informacion acerca de Acrobat® Reader®,
consulte el menu Ayuda.
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Nombres de las piezas del aparato principal

(1) (2)

(8)(9) (10) (11)(12)

Parte posterior

Nombre

@) 4 (5) (6) (7)

(13) (14)(15) (16)(17)(14)

Parte delantera

Funcién

(1)
)
(©)
(4)
(6)
(6)

@)
8)

Salida de aire
Cubierta de la lampara
Panel de control
Palanca de enfoque
Objetivo

Cubierta de la lente

Sensor del mando a distancia:
de infrarrojos

Enchufe AC IN

Interruptor de alimentacion
principal

Terminales en el panel
trasero

Altavoz :
Orificio de bloqueo antirrobo :
Entrada de aire :

Regulador de la inclinacion
Asa :
Boton de liberacion del regulador:
de la pata

Regulador de la pata
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Expulsa el aire caliente del proyector.
Retirela para substituir la lampara.
Se encarga del funcionamiento del proyector. B>

. Ajusta el enfoque de pantalla.

Proyecta la imagen aumentada.

Se cierra deslizandose para proteger la lente cuando el proyector
no se esta utilizando.

Detecta los comandos del mando a distancia. )

Conecte aqui el cable de alimentacién suministrado.
Linea de alimentacion de CA ON STANDBY/OFF.

Conecta dispositivos externos. )

Emite el sonido.

Para colocar una cadena u otro artefacto antirrobo.
Descarga aire del proyector hacia el exterior para enfriarlo
internamente.

: Ajusta la inclinacién horizontal del proyector. [E»

Se saca para transportar el proyector.
Pulselo para montar o plegar el ajuste de las patas. [

. Ajusta el angulo de proyeccién vertical. [
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Nombres de las piezas del panel de control y del mando a distancia

Panel de control Mando a distancia Nombre :_Funcién principal
(5) Boton AUTO SET . Realiza un ajuste automatico de las sefales de entrada desde el
(1) (12) (13) 'lzransmisor del mando a distancia ) ordenador. @
uente de luz laser (6) Botén ZOOM . Ajusta el tamafo de pantalla.
§12) (7) Boton INPUT : Selecciona la fuente de entrada. (X
(14) 7) ‘5‘) (8) Boton NETWORK : Pasa al modo de entrada de red. X
(10) 1) (8) 53; (9) Boton RETURN . Lleva de vuelta una pantalla.
e e (16) (1)  Boton de seleccion . Selecciones y ajustes de menu, control de volumen, etc.
©) (g) (15) gig (1)  Botén LASER : Muestra el puntero de laser.
®) \ /[ 24; (12) Indigador laser ) : Se ilumina cuando el laser esta encendido.
Umg :8;; /@\77 (25) (1)  Botdn de control del ratén  : Controla el puntero del ratén. [
® (4)  Botdn PAGE+ : Muestra la siguiente diapositiva de PowerPoint®. [
(7)4@ — @7(6) (23)—%%5@ &—(14) A (1)  Boton MUTE : Apaga la imagen y el sonido temporalmente. [XE» n
o o > ot RN (%) Boton FREEZE © Congela la imagen. (XD C>’
. d) Tapade | (1) Boton de teclado numérico  : Use como un teclado numérico con LAN inalambrica , mediante [l
- (10) < || las pilas \ : ) ; =
VAN PRECAUCION . 1) [ [ el cual pueden introducirse nimeros y caracteres. [P E
* No mire directamente hacia la (19) : (6) (18)  Interruptor de cédigo del : Asigna el codigo del mando a distancia al del proyector. [ ]
fuente de luz l4ser del mando a (20) (?;) mando a distancia o
distancia ni dirija el puntero del —(7) (1) Botén PICTURE . Cambia el modo de la imagen. [JE» )
laser hacia una persona o un Etiqueda de . . S
espejo. advertencia (0) Boton SCREEN SIZE : Cambia la pantalla. [JEE» o
e Simanipula el proyector o lo B ——(18) (1) Boton GUIDE : Muestra una guia de funcionamiento para la presentacién en
ajusta de un modo distinto al ""-"' L J diapositivas.
descrito podria exponerse al ‘Il ||I D Rt (2) Boton RESIZE . Amplia la imagen. [EE»
laser de forma peligrosa. — = (%) Boton PAGE- : Muestra la diapositiva de PowerPoint® anterior. (2
(4) Boton R-CLICK : Funciona como un clic de botén derecho del ratén. (2>
Nombre :_Funcion principal (%) Botén L-CLICK : Funciona como un clic de botén izquierdo del raton. [
Panel de control
(1) Botén ENTER : Acepta el modo seleccionado. I Nota
(2) Boton MENU : Muestra los mends. ¢ En adelante, el manual se refiere a los botones utilizando la siguiente terminologia:
(3) Botén ZOOM — . Ajusta el tamafio de pantalla. Botsn de seleccion = @) @) @ @ ; botsn ENTER = @)
(4) Boton AUTO SET : Realiza un ajuste automatico de las sefiales de entrada desde el . ., .
ordenacor. TR Ubicacion de la etiqueta
(5) Boton ON/STANDBY : Enciende y apaga el proyector (espera). [
(6) Botén NETWORK : Pasa al modo de entrada de red. )
(7)  Boton INPUT : Selecciona la fuente de entrada. [
(8) Boton KEYSTONE : Ajusta la distorsion trapezoidal. JER)
(9) Boton RETURN : Lleva de vuelta una pantalla.
(10)  Boton de seleccion . Selecciones y ajustes de menu, control de volumen, etc.
(1)  Indicador LAMP : Muestra el modo de la lampara. D)
(1) Indicador ON/STANDBY : Muestra si el proyector esta encendido o apagado (espera). [
(1) Indicador TEMP : Se enciende cuando la temperatura interna es demasiado
elevada. (X
(4) Boton ZOOM + . Ajusta el tamafo de pantalla.
Mando a distancia
(1) Boton ENTER : Acepta el modo seleccionado.
(2)  Botén MENU * Muestra los mends. Precaucion — La utilizacion de controles, ajustes o procedimientos diferentes de los
(3) Boton KEYSTONE © Ajusta la distorsion trapezoidal. [ especificados en este manual puede causar una exposicién a la radiacién peligrosa.
(4) Botén ON/STANDBY . Enciende y apaga el proyector (espera). D
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Nombres de los terminales en el panel trasero

ME G

4) () 6 (@

cOMPUTER 1IN

ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo
TUUOOTOOT

(8)(9)(10) (1) (12)

= =

(13) (14)

Nombre Funcién principal
(1) Terminal LAN . Conecta un cable de red.
(2) Terminal USB . Conecta una memoria USB comercial.

@)
(4)

Terminal COMPUTER 2 IN

Terminal AUDIO IN

Terminal COMPUTER 1 IN

Terminal AUDIO (L/R)
Terminal VIDEO

Enchufe AC IN

(entrada de corriente de CA)
Terminal CONTROL

Interruptor de alimentacién
principal

Terminal MONITOR
Terminal AUDIO OUT
Terminal AUDIO (L/R)
Terminal S-VIDEO

Recibe una sefial RGB de un ordenador o de otra fuente, o una

sefal de video por componente (Y/Pg/PR) de un equipo de video.

Recibe senales de audio de un ordenador, o de un equipo
de video con un terminal de salida de sefal de video por
componente.

: Senal de entrada RGB analdgica de un ordenador u otra fuente, o

sefal de video componente (Y/Pg/PR) de un equipo de video.

: Sehales de entrada de audio de un equipo de video.
. Sefales de entrada de video de un equipo de video.
. Conecte el cable de alimentacion suministrado aqui.

: Al utilizar el proyector mediante el ordenador, conecte este

terminal con el puerto RS-232C del ordenador de control. D
Linea de alimentacion de CA ON STANDBY (en espera)/OFF.

. Conéctelo a un monitor de ordenador, etc.

Da salida a las senales de audio.

. Sefales de entrada de audio de un equipo de video.
. Sefales de entrada de S-video de un equipo de video.
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Preparacion y utilizacion del mando a distancia

M Instalacion de las pilas en el
mando a distancia
() Abra la tapa de las pilas.

e

@ Instale las pilas secas.
Asegurese de colocar correctamente los
polos positivo y negativo de las pilas.

B Funcionamiento del mando

a distancia
Apunte hacia el sensor remoto de
infrarrojos del proyector y pulse un

botén del mando a distancia.
e Control del proyector desde la parte delantera

Se utilizan 2 pilas (LRO3, TAMANO AAA).
(® Vuelva a colocar la tapa.

Cuando utilice el control remoto desde
detras del proyector, el haz de la senal
se refleja en la superficie de proyeccion
y puede desplazarse una distancia corta
para alcanzar el proyector dependiendo
de la forma y material de la superficie de
proyeccion.

[ Pilas secas

e Antes de utilizar las baterias, asegurese de cumplir las Precauciones acerca de seguridad
descritas en las paginas anteriores.

¢ Retire las pilas del mando a distancia cuando no lo utilice durante periodos de tiempo prolongados.

e En caso de que el mando a distancia no funcione o disminuya su campo de actuacion, substituya
las pilas por otras nuevas.

* Mantenga las baterias lejos del alcance de los nifios.
Las baterias son peligrosas y pueden resultar muy dafinas si se tragan. Si se tragan las baterias,
busque asistencia médica de inmediato.

[ Mando a distancia

e Puede que el mando a distancia no funcione si el sensor de infrarrojos esta expuesto a una luz
solar intensa o a una lampara fluorescente.

No deje caer el mando a distancia ni lo golpee.

Manténgalo alejado del calor y la humedad.

No lo moje ni cologque sobre él objetos hiumedos.

No desarme el mando a distancia.

Puede darse el caso excepcional de que el mando a distancia no funcione debido a las
condiciones ambientales. En tal caso, oriente el mando a distancia hacia la unidad principal y
vuelva a repetir la operacion.

21
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Utilizacion del ordenador mediante el mando a distancia

Se puede utilizar un ordenador mediante el mando a distancia del proyector. Esta funcién esta disponible
en todos los ordenadores con Windows® 98/98SE, Windows® Me, Windows® 2000, Windows® XP o
Windows Vista™ OS que estén equipados con un puerto USB compatible con USB 1.1. (El receptor del
mando a distancia del ratén también es compatible con OS 9 u OS X para Macintosh). Sin embargo,
advierta que Toshiba no garantiza el funcionamiento de todos los ordenadores.

€@) Conexioén del ordenador

Conecte el receptor del ratén para el mando a distancia (se incluye) a un ordenador.

Es posible que el mando a distancia
no funcione si el receptor del ratén
esta expuesto a la luz solar o a una
iluminacidn fluorescente.

En tal caso, cambie la posicién o la
direccion del receptor del raton para
el mando a distancia e inténtelo de
nuevo.

Receptor del mando a distancia del ratén

@Utilizacién del ordenador
Pulse los botones del mando a distancia dirigiéndolo hacia al receptor del raton.

@ Desplazamiento del puntero del ratén
Pulse el botén de control del ratén en la direccién en la que desee desplazar el puntero del
ratén, y a continuacion, pulselo.

@ Para hacer clic con el botén izquierdo
Pulse el botén L-CLICK.

@ Para hacer clic con el botén derecho
Pulse el botén R-CLICK.

@ Para arrastrar y colocar
Mantenga presionado el boton L-CLICK, desplace el boton de control del ratén hasta que el
puntero del raton esté sobre la ubicaciéon deseada, y suelte el botén L-CLICK.

@ Utilizar la funcion para desplazarse por las paginas [1] y [{] del ordenador
Pulse los botones PAGE+ y PAGE- para desplazarse por las diferentes diapositivas de
PowerPoint®.

Mando a distancia Mando a distancia
Lado delantero Lado trasero

R-CLICK

L-CLICK—
—— PAGE +

Control del ratén —
PAGE - —| & p

Instalacion
Modos de instalacion

Tal y como se muestra en las ilustraciones, este aparato se puede instalar de cuatro maneras.
El ajuste de fabrica es el de “proyeccion delantera con montaje en el suelo.” Defina el [Modo de
proyeccién] en el menu Ajustes iniciales 2 ), segln sus necesidades.

Proyeccion delantera con montaje en el suelo Proyeccion trasera con montaje en el suelo

Proyeccion delantera con montaje en el techo Proyeccion trasera con montaje en el techo

% """""""""""""" ’ %
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/\ ADVERTENCIA

e Siga siempre las instrucciones incluidas en PRECAUCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES
al instalar la unidad. Al tratar de limpiar/cambiar la lAmpara por su cuenta en un lugar alto,
puede caerse y lesionarse.

e Sidesea realizar la instalacion del proyector en el techo, consulte con su proveedor. La
instalacién del proyector en el techo exige el uso de un soporte especial para el techo (vendido
por separado) y el conocimiento de un especialista. Un montaje incorrecto en el techo puede
provocar la caida del proyector y ser motivo de accidentes.

¢ Si el proyector esté instalado, instale el interruptor para desactivar la alimentaciéon en caso de
una anomalia. Informe de esto a todo el personal involucrado con el uso del proyector.

Distancia y dimensiones de proyeccion

Consulte los datos, la tabla y las férmulas siguientes para determinar el tamafio de la proyeccién y la
distancia de proyeccion. (Las dimensiones de la proyeccion son valores aproximados para imagenes a
tamafo completo sin correccion de la distorsion trapezoidal.)

Pantalla Vista desde arriba “a” representa la distancia (mm, pies) entre el objetivo
- y la pantalla, que oscila entre los 580 mm (1,90 pies) y
los 1501 mm (4,93 pies). “H” es la altura desde la parte
inferior de la imagen hasta el centro del ofjetivo.

a = 0,00375 x tamaiio de proyeccion (pulgadas)® +
14,815 x tamaio de proyeccién (pulgadas) — 18,3

Vista desde un lateral

tamano de distancia de
proyeccion proyeccion a
40 pulgadas 580 mm (1.90 pies) | 91.4 mm (0.30 pies
50 pulgadas 732 mm (2.40 pies) [ 114.3 mm (0.38 pies

) )

) )

- 77@ 60 pulgadas 884 mm (2.90 pies) | 137.2 mm (0.45 pies)
) )

) )

Altura (H)

Centro del objetivo

. 80 pulgadas | 1191 mm (3.91 pies) [ 182.9 mm (0.60 pies
100 pulgadas | 1501 mm (4.93 pies) |228.6 mm (0.75 pies
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Conexion

Antes de la conexion I Notas
e El terminal COMPUTER 1 IN funciona en forma idéntica que el terminal COMPUTER 2 IN.

¢ El terminal MONITOR OUT emite sefales desde el terminal COMPUTER 1 IN o COMPUTER
2 IN, o emite sefales Y/Pe/PRr segun la seleccion realizada con el botén INPUT. Si no se ha
seleccionado ninguna entrada, el terminal MONITOR OUT emitira las sefales de entrada
seleccionadas por ultima vez para cada terminal de entrada.

e Las sefales se emiten desde el terminal MONITOR OUT incluso en el modo de standby. Sin
embargo, desde el terminal AUDIO OUT, no se emite ninguna sefal de audio.

e Un monitor de ordenador no puede aceptar sefales Y/Ps/PR correctamente.

Ordenad e Elterminal AUDIO IN sirve también para dispositivos conectados a los terminales COMPUTER 1y 2.
raenaador . e Cuando se conecta un terminal AUDIO OUT, el sonido no se emite desde el altavoz del proyector.

(para control) Ordenador Ordenador Grabador de video, efc. e El volumen de salida del terminal AUDIO OUT puede ajustarse mediante el botén VOL.

e Lea el manual del propietario acerca del dispositivo para la conexién al proyector.

e Algunos ordenadores no se pueden utilizar cuando se conectan a este proyector.
Compruebe que dispone de un terminal de salida RGB, de una sefial compatible [, etc.

e Apague los dos dispositivos antes de llevar a cabo la conexion.

¢ La figura muestra un ejemplo de conexién. Esto no significa que todos estos dispositivos pueden o
deben conectarse simultaneamente. (Las lineas punteadas representan elementos que se pueden
intercambiar).

V“ =‘ —_— e Las imagenes en movimiento que se reproducen en ordenadores mediante software de DVD (7))

| ] podrian tener un aspecto poco natural si se proyectan con este proyector, pero esto no implica un (o)

= Hacia salida ﬁ Hacia salida mal funcionamiento de éste. 2

de audio de video E

" R Blanco ©

Hacia el @ XD Hacia salida (L, izquierdo)) | — Cable de {\V P
terminal Hacia la Hacia salida de audio S Rojo (R, derecho) (no se incluye) g

RS-232C salida RGB de audio v Q

Cable de control Cable RGB Cable de audio Cable de audlo: , Cable BGB o

(se incluye) (no se incluye) (nose '”C|UY9) : (no se incluye) n-

1

F

@\_®_)

Cable de S-Video N
Cable de audio 1 Catle de {nose incluye)
(no se incluye) 1 monitor Mini Cable de audio
' 15 clavijas- ;
(no se incluye)
BNC D-sub
) (no se incluye) .
Cable de audio : :(‘/ag;é?l“da Hacia salida
. .
(no se incluye) [ Verde (Y)/Azul  de audio Blanco
! é é (CB)/Rojo (CR) (L, zquierdo)/
Hacia entrada de audio . X Adaptador de Rojo (R,
Blanco (L, izquierdo)/ Hacia salida COn\?eVSIOH con clavija derecho) Hacia salida

Rojo (R, derecho)

Oo

= =e000 ~ @ =

Amplificador de audio, etc.

de audio

=,|:H:|E|

Grabador de video DVD, etc.
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BNC (no se incluye)

w de S-video

Grabador de video,
reproductor de DVD, etc.

25




Conexion y desconexion de la alimentacion

B Conexion del cable de alimentacion

@) Inserte el conector del cable de
alimentacion en la toma AC IN del
proyector.

[ Notas
e La pantalla de inicio desaparecera tras unos segundos. Puede cerrar la pantalla de inicio antes al
llevar a cabo cualquier operacion. Puede configurar la pantalla de inicio para que no aparezca a
través del menu Ajuste del display (ajustes de visualizacion) [EH.
e La primera vez que utilice el proyector después de adquirirlo, cuando haya desaparecido la

pantalla de inicio, aparecera el menu de inicio LY.
e Sila opcion [Bloqueo de llaves] esta en posicion de [Encendido], los botones del proyector no

funcionaran D).

@ Inserte la clavija del cable de
alimentacion en el enchufe.

Conector de cable de e Sila opcion [Contrasefa] esta en [Encendido], introduzca la contrasefa, a continuacion
alimentacion (suministrado) aparecera la pantalla de inicio cuando desaparezca la pantalla de introduccién de la contrasefa
B Conexion de la alimentacion e No toque la lente directamente con la mano.
o Abra la cubierta de la lente. Si se dejan manchas o huellas en la superficie de la lente de proyeccién, pueden interferir en la

capacidad del proyector para proyectar imagenes en la pantall.
e Sila cubierta de la lente se cierra durante la utilizacion después de un momento la alimentacion se
desconectara, a continuacion, el proyector entrard en modo de espera.

Deslice la cubierta de a lente para abrirla. Si se deja cerrada, la alimentacion no se conectara.

B Desconexion de la alimentacion
@) Pulse el boton ON/STANDBY.

Aparecera un mensaje en la pantalla confirmando que desea apagar el proyector. El mensaje
desaparecera tras unos segundos. (La operacién no sera valida después de que desaparezca el
mensaje.)

@ Puise el botén ON/STANDBY de nuevo.
Cuando el ajuste del pitido esta [Encendido], el proyector emite un pitido y la pantalla se apaga,
pero el ventilador de refrigeracion interna sigue funcionando. Entonces, el proyector pasa al
modo standby.

@ Active el interruptor de alimentacién
principal.
Luego, el indicador ON/STANDBY cambiara a color naranja,
indicando que el proyector se encuentra en el modo de

espera. ovsaoey
P Durante la refrigeracion, el indicador ON/STANDBY parpadea. Mientras el Lave Tew
indicador parpadea, no es posible volver a activar la alimentacion.
En este punto del tiempo, no importa ni siquiera si desconecta el cable de e
. alimentacion. =
© Puise el botén ON/STANDBY. Panel de control Mando
La alimentacién se conecta y el indicador ON/STANDBY se distancia 9 Cierre la cubierta de al lente.
pone verde. Al cabo de un momento, aparecera la pantalla de Después del uso, cierre la cubierta de la lente. /
inicio. @/ /
©=0 <
T Nota
- e El proyector consume aproximadamente 10W de alimentacion en espera. Recomendamos que
A PRECAUCION desenchufe el cable de la alimentacion si no va a utilizar el proyector durante un periodo de tiempo
prolongado.

¢ No mire el objetivo mientras esté encendida la lampara. La luz intensa procedente de la
lampara puede dafar sus 0jos o su vista. r Precaucién

¢ No obstruya la entrada ni la salida de aire. Al hacerlo, podria provocar un incendio debido al . . L I
recalentamiento interno. e Si el cable de alimentacién se desenchufa antes de que se complete el proceso de enfriamiento o

 No coloque las manos, ni la cara, ni otros objetos cerca de la salida de ventilacién de se desconecte la alimentacion, deje que la lampara se enfrie (unos 5 minutos) antes de volver a
aire, la cubierta de la lampara o la parte inferior de la unidad. Al hacerlo, podria quemarse o enchufarlo. Si la lampara se sobrecalienta, podria no encenderse.
deformar/romper el objeto.
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Operaciones basicas

€@ Conecte la alimentacion.

Para hacerlo, siga las instrucciones detalladas en Conexién de la alimentacion (.

@ Seleccione un idioma y la fuente de alimentacién de la
lampara (s6lo cuando se utilice por primera vez).
Cuando el proyector se utiliza por primera vez después de adquirirlo, el menu de inicio del idioma
(para mostrar los menus y los mensajes en la pantalla) y la seleccién de la alimentacion de la
lampara y la configuraciéon se mostraran en inglés. (Si la pantalla esta desenfocada, ajustela

siguiendo el paso (B).)
(@ Utilice los botones @, @, © o Q para seleccionar el idioma
seleccionado y pulse el boton @.

English----- -+ Inglés Polski - -+ Polaco BAEE e -+ Japonés

Francais -- Francés Norsk -- --- Noruego 37 (& {&=) +f--- Chino (simplificado)
Deutsch .+ Aleman Suomi ++ee+ +++ Finlandés 37 (Z5RE5) -+t -+ Chino (tradicional)
ltaliano=+++- ..+ ltaliano Cestina +++++}--+ Checo BEROfrrerreerees ... Coreano

Espafiol -+ Espafiol Magyar -+ -+ Hungaro Indonesia -++ Indonesio
Portugués --f--- Portugués EAANVIKOG -+f--- Griego

Pycckui -+ Ruso Dansk -+ --- Danés

Svenska-«-- --- Sueco Nederlands }--- Holandés

Turkge:-------- --- Turco Roméana ---+f--- Rumano

Aparecera un mensaje de confirmacién de la configuracién en un idioma seleccionado.
A continuacion, se visualizara el menu de seleccién y configuraciéon de alimentacion de la
lampara. Se ajusta automaticamente como Estandar. Para cambiar el ajuste, siga el paso @

(@ Mediante el botén @ o @, seleccione la alimentacién de la lampara y
pulse el botén &),
La alimentacién de lamparas, si se ha seleccionado, sera conmutada sin necesidad de pulsar el
botén Q La visualizacion desparecera automaticamente después de unos pocos segundos.

I Notas

e Cuando el proyector se vuelva a encender la préxima vez, el menu de inicio no aparecera. Sin
embargo, si se ejecuta [Reajustar todo] desde el menu Ajustes iniciales 2 [¥Z), el menu
de inicio se mostrara la préxima vez que encienda el proyector.

e Elidioma puede establecerse también a través del menu Ajuste del display (configuracion
visualizacién) ), mientras que la alimentacién de lamparas se ajusta mediante el menu

Ajustes iniciales 2 ¥ .
¢ En este manual del propietario se asume que se ha seleccionado el inglés.

© Active el dispositivo conectado.

Encienda e inicie el dispositivo conectado, como un ordenador.

@ Pulse el botén INPUT.

A continuacion se proyectara una imagen del equipo conectado.
Cada vez que pulse el boton INPUT, pasara a la entrada del equipo conectado que esté
emitiendo senales de video.

28

[ Notas
e Cuando [Busq. auto. entrada] se ajusta a [Apagado] en el menu Ajustes iniciales 1 &>
(el ajuste predeterminado es [Encendido]), aparecera el menu de entrada de cambio si pulsa

el botén INPUT [XE).
¢ Sino se emite ninguna sefal desde el equipo conectado, al pulsar el boton INPUT la entrada

no cambiara y aparecera el mensaje “No hay otra senal de entrada”.

@ Ajuste del angulo de instalacién del proyector
El angulo de instalacion y la altura de la imagen proyectada se pueden ajustar mediante el
regulador de la pata.

@ Levante la parte delantera del
proyector hasta alcanzar el angulo
deseado y pulse el boton de liberacion
del regulador de la pata.

El regulador de la pata se extendera. Suelte el botén
para bloquear la posicion.

(@ Para ajustar el angulo de forma
precisa, gire el ajuste de las patas.

(® Para ajustar el angulo horizontal,
utilice los ajustadores de inclinacion

derecha e izquierda.
e Para colocar el regulador de la pata, sujete el proyector mientras pulsa el botdn de liberacion
del regulador y baje lentamente el proyector ya sin pulsar el botén.

[ Nota

e Cuando [Trapezoidal auto] esté establecido en [Encendido] en el menu Ajustes iniciales
1, la distorsion trapezoidal se corregira automaticamente en base al angulo de colocacién
del proyector. Si no desea que la correccion trapezoidal se establezca automaticamente,

establezca [Trapezoidal auto] en [Apagado].

Panel de control Palanca de enfoque

(6) Ajuste del tamaino de la imagen
y el enfoque

(@ Si desea reducir la pantalla, utilice
el boton ZOOM para ajustar la
pantalla.

(@ Utilice la palanca de enfoque para
ajustar el enfoque.

\@H/
— —

@ Aiuste del volumen con los botones @ @
El volumen del altavoz se puede ajustar cuando entra una sefial de audio.
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Operaciones basicas (continuacion)

I Notas

Tenga en cuenta que las caracteristicas de la lampara pueden provocar, en algunas ocasiones, que el
brillo fluctde ligeramente.

La lampara se deteriora con el paso del tiempo. Si se emplea durante periodos prolongados, las
imagenes se oscureceran y puede que la bombilla se funda. Se trata de una caracteristica de la
lampara y no implica que presente un error de funcionamiento. (La duracién de la lampara dependera
de las condiciones en que se utilice.)

El DLP® chip se fabrica empleando una tecnologia sumamente avanzada. Sin embargo, es posible
que aparezcan en el panel algunos puntos negros (pixeles que no se iluminan) o puntos brillantes
(pixeles que estan constantemente iluminados). Tenga en cuenta que este hecho no significa que
haya algun problema de funcionamiento del aparato.

Aunque este proyector es compatible con una gran gama de sefiales RGB (I, las resoluciones
que el proyector (XGA) no admite se expandiran o comprimiran, lo que afectara ligeramente la
calidad de la imagen. Para visualizar imagenes de alta calidad, le recomendamos ajustar la salida
externa del ordenador a resolucion XGA.

Si proyecta imagenes simultaneamente con el proyector y con el monitor usando algunos

modelos de ordenador con pantallas LCD o similares, puede que las imagenes no se visualicen
correctamente. En tal caso, apague la pantalla LCD del ordenador. Si desea informacién acerca de
como desconectar la pantalla LCD, consulte el manual del ordenador.

Si no entra ninguna sefal desde el equipo conectado o la sefal de entrada se detiene durante la
proyeccion, aparecera el mensaje “Sin de sefal”.

Si se introduce una sefal que no es soportada por el proyector, aparecera el mensaje “Sefal no
admitida”.

Si se pulsa un botén de operaciéon no disponible, aparece el icono .
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Utilizacion de funciones practicas

M Utilizacion de la configuraciéon automatica (Sélo
para entrada de ordenador)

Esta funcion ajusta automaticamente la configuracion del proyector con relacion a
la fase de muestreo, frecuencia, posicion de la pantalla e impulso de la abrazadera
para cada tipo de sefial de entrada mediante unas sencillas operaciones.

@ Pulse el botén AUTO SET del mando a distancia.

AUTO
Para la entrada del ordenador, apareceré el icono durante el
procesamiento.

r

Mando a
distancia

Notas
La imagen no podra proyectarse ni podra realizar un ajuste o configuraciéon automaticos

correctamente para sefiales de entrada que el proyector no admita (L), ED .
Si el ajuste automatico falla, realice el ajuste manualmente con el menu de Ajuste de

posicion JED .

H Corregir la distorsion trapezoidal

Cuando se cambia el angulo de ubicacién del proyector hacia

la pantalla mientras se proyecta una imagen, ésta sufrird una
distorsion trapezoidal.
Este proyector es capaz de corregir la distorsion trapezoidal.

Mando a

Panel de control . A
distancia

Antes de la correccion Después de la correccion

e |a distorsién trapezoidal se corregira automaticamente en
base al angulo de colocacion del proyector.

Ajuste de la distorsion trapezoidal (keystone) [Manual]
@ Pulse el boton KEYSTONE.

Operaciones

@ Uitilice los botones @ @ para ajustar la distorsion trapezoidal.

r

Notas

Dependiendo del valor de la correccion de la distorsion trapezoidal y del contenido de

las imagenes, es posible que se pierda informacién o que la calidad de la imagen se vea
afectada.

Incluso si [Trapezoidal auto] se establece en [Encendido], la distorsion trapezoidal podra
ajustarse manualmente. Tenga en cuenta que si cambia la posicién o angulo del proyector, la
correccion trapezoidal se llevara a cabo de nuevo.

Cuando [Trapezoidal auto] se establece en [Encendido], la correccion trapezoidal automatica
se llevara cabo cada vez que se conecte la alimentacion.

Los ajustes de correccion trapezoidal se memorizan después de desconectar la alimentacion.
Por lo tanto, se recomienda que establezca [Trapezoidal auto] en [Apagado], si el angulo

de colocacion del proyector contra la pantalla permanece sin cambios y no desea cambiar el
ajuste trapezoidal que establecio.

Algunos ajustes al utilizar el zoom digital y la correccion trapezoidal mientras se muestra

la imagen de entrada con una relacion de aspecto de 16:9, pueden afectar a la correcta
visualizacion del menu. En tal caso, cancele el zoom digital o la correccién trapezoidal para
utilizar el menu.
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Utilizacion de funciones practicas (continuacion)
H Alejamiento de imagenes (zoom out)

Este proyector esta provisto de un zoom digital (zoom eléctrico: 100 - 62%). (Tenga en cuenta que
la pantalla, si se aleja con el zoom digital puede degradarse algo).

@) Pulse el boton ZOOM -.

Cada vez que se pulsa el boton ZOOM —, la imagen
se reduce en tamano.

B Redimensionamiento de la imagen
La imagen proyectada se puede redimensionar (ampliar/reducir).

@ Pulse el botén RESIZE del mando a distancia.

Cada vez que pulse el boton RESIZE , la relacion de ampliacion subira. Podra seguir
pulsando.

Panel de control Mando a

BUDEFGHTIK

ABCDEFGHIJKL M JITioT

ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVW
XYZ01ERZE6789!"
#$%&()[I{}?<>@"

=+

-»

ABCDEFGHIJKL

MNOPQRSTUVW

XYZ01EREE6789!"

#$%&'()[I{}?7<>@"\
=+

ABCDEFGHIJKL

MNOPQRSTUVW

XYZO01EREE6789!"

#$%&({}?7<>@*\
=+

distancia

MNOPQRSTUVW
XYZ01ERZE6789!"
#$%&'([J{}?<>@"
=+

=+

NOPQRSTUV!
wp[YZ01EEEE6789! mp [Z012EES67 8|
$%&(0{?<>@  Po&'()[{}?<>@

OPQRSTU

INE >3 4 53

'NN32

@ Para reducir la imagen, pulse el botén RESIZE
del mando a distancia.

Cada vez que pulse el boton RESIZE (W), la relacion de
ampliacién se reducira. Podra seguir pulsando.

(Sin embargo, la imagen no podréa reducirse a un tamafo menor
que el tamafio original.)

@ Pulse el botén ZOOM + para devolverla
a su tamaio original.
Cada vez que se pulsa el boton ZOOM +, el tamafo
de la imagen aumenta.

(No puede hacer la imagen mas grande que el
tamafio original.)

Mando a
distancia

ABCDEFGHIJKL

OPQRSTU
6-»201672 ITITITITTY 3 ;@%ﬁg%gy &

#8%&([l{}?7<>@"

?7<y p&ON0?<> s

ABCDEFGHIJKL ABCDEFGHIJKL ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVW MNOPQRSTUVW MNOPQRSTUVW
XYZ01ERZE6789!" =) XYZ01EEEE6789!" =» XYZ01EEE6789!"
#$%&({}?<>@" #$%&'()[I{}?<>@* #$%&'()[{}?<>@*\

=+ =+ =t

112345530
L' ? :

@) Para desplazar el area a ampliar, utilice los

botones @O O D.

Podra seguir pulsando.

©@®

Operaciones

I Notas

e Al pulsar los botones ZOOM — 0 ZOOM + se mostrara una barra de ajuste.

e El valor de ajuste se guardara automaticamente 23408 C i il
e ses ' 0 o o Z5678¢ @ 201
2345 1N?2«~@ Pak!

@) Cuando la imagen vuelva a su tamafio original pulsando el botén
RESIZE (\v] (redimensionar) varias veces, el zoom se reajustara.
Pulsando el botén RETURN (volver) durante el redimensionado también reajusta el zoom.

[ Notas

e Elicono E aparecera mientras modifica el tamafo de la imagen.

e Si activa una funcion distinta a Mute (apagado de la imagen y el sonido), el cambio de
tamano de la imagen se cancelara.

e Debido a que la ampliacion se procesa digitalmente, la calidad de imagen se degradara en
relaciones de ampliacion mayores.

¢ Durante el cambio de tamafo o el desplazamiento del area de ampliacion, la imagen podria
aparecer distorsionada.
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Utilizacion de funciones practicas (continuacion)

H Corte temporal de la imagen y el sonido (Mute)
Si desea proyectar las imagenes de otros proyectores (por ejemplo, de
proyectores de transparencias), es posible desactivar las imagenes y el sonido
de este proyector.

@ Pulse el botén MUTE del mando a distancia.
Las imagenes y el sonido se interrumpen. (Pulse el botén MUTE de nuevo
para desactivar la funcion de silencio.)

| Notas
e Mientras la funcion de silencio esté activada, podra ver el icono

e Al operar cualquier otra funcién también se cancelara el silenciamiento.

I Precaucién
* No cierre la cubierta del objetivo para suspender la imagen proyectada
temporalmente. Podria ocasionar que la cubierta se deforme debido al calor.

H Cambio del modo de la imagen
Puede seleccionar un modo de proyeccion de la imagen.

@ Pulse el botén PICTURE del mando a distancia.

Si pulsa este boton alternara las opciones Brillo/Estandar/Color real.

[T Nota

e La opcion [Modo de imagen] del menu Ajuste de imagen tiene la misma

funcion D).

B Modificar el tamano de la pantalla

El tamafo de la pantalla para la imagen proyectada se puede modificar.

@ Pulse el botéon SCREEN SIZE del mando a distancia.
Si pulsa este botén alternara entre las opciones Normal/Completa/A través/
Ancha.

[ Notas

e La pantalla A través esta disponible para las imagenes de entrada
Ordenador y Red.

¢ La pantalla Ancha esta disponible para las imagenes de entrada Y/Pg/PR,
Video y S-Video.

e La opcion [Pantalla] del menu Ajuste del display tiene la misma funcién

e Sij utiliza esta funcién en un software de video comercial, en emisiones
tradicionales o por cable para un fin distinto a su visualizacién y escucha
privadas, podria violar el copyright protegido por las leyes de derechos de
autor.
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distancia

Mando a

H Congelacion de la imagen (Freeze)
La imagen proyectada se puede congelar. Esta funcion se utiliza para
interrumpir un video durante, por ejemplo, una presentacion.

@ Pulse el botéon FREEZE del mando a distancia.
La imagen se congelara. (Pulse el boton FREEZE de nuevo para desactivar
la funcion de congelado de imagen.)

[ Notas
. Mient%a funcién de congelado de imagen esté activada, podra ver el

Mando a
distancia

icono

e Otra operacion liberara también la funcién de imagen congelada.

e A pesar de que la imagen esta detenida en el proyector, si cambia en el
video u otro equipo.

e Si utiliza esta funcion para visualizar una imagen video de un soft video
vendido en el mercado, difundido o difundido por cable para un uso otro
que el privado, puede infringir el copyright protegido por las leyes de
copyright (derechos de autor).

H Ajuste de la contrasena

@ Como modificar la contrasena
La contrasefa predeterminada es 000000.

@ Seleccione [Contrasefia] en el menu de Ajustes iniciales 2 y pulse el
boton ® o Q.

@ Seleccione [Registro de la contrasefia] en el menu de registro de la
contrasefia, ajuste, y pulse el botén &.
Aparecera la pantalla de introduccién de la contrasena.

@) Introduzca la contrasefia actual (numero de 6 digitos).
e Escriba un numero de 6 digitos para la contrasefia mediante las teclas numéricas del mando
a distancia.
e Introduzca [000000] (6 ceros) para realizar el primer cambio.
e No se mostrara la contrasefa. En su lugar, aparecera [******].

@) Escriba la nueva contrasefia (nimero de 6 digitos).
@ Escriba de nuevo la misma contrasefa para confirmarla.

T Nota
¢ No olvide la contrasea. Si la olvida, no podra liberarla por si mismo.
En caso de olvidarla, pédngase en contacto con su distribuidor.
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Utilizacion de funciones practicas (continuacion) Utilizacion de los menus 1

‘ Co’mo activar una contrasena (de [Apagado] a [Encendido]) Se pueden mostrar menus en pantalla y realizar una serie de ajustes y configuraciones mediante los
botones de operacién BEE) del panel de control (unidad principal) y del mando a distancia.

@) Seleccione [Contrasefia] en el menu de Ajustes iniciales 2 y pulse el botén
®00. H Configuracion usando los ajustes de pantalla

@ Seleccione [Ajuste de la contraseﬁa] en el ment de registro de la El menu que se muestra a continuacion se ofrece sélo a modo de ejemplo.

contrasena, ajuste, y pulse el boton ® o Q. 1. Pulse el botén MENU Muestre el mend Ajustes de pantalla.

© Seleccione [Encendido]. 'L’_.?:?_'E?Eif?['_?_&'_f_'?{ L

+ Seleccione una categoria utilizando Muestra los ajustes actuales

de la categoria
seleccionada.

El item mostrado en gris
no se puede ajustar para
la actual fuente de

@) Seleccione [Aceptar] y pulse el botén .

Aparecera la pantalla de introduccién de la contrasena. ) T .
Ex!sten las 6 categorias siguientes:

Menu Ajuste de imagen

@ Menu Ajuste de posicion

@ Escriba la contrasefia utilizando las teclas numéricas del mando a
distancia.

en la lista mediante @ €.
Una vez seleccionado el elemento, Alterne entre las opciones con €.

pulse @) para finalizar. Seleccione una opcion con @ @), y pulse €.
Memorice la seleccion con

@ Como activar una contraseina (de [Encendido] a [Apagado])
@) Seleccione [Contrasefa] en el menu de Ajustes iniciales 2 y pulse el botén

®o00Q.

Aparecera la pantalla de introduccién de la contrasefa.

* La figura muestra visualizaciones dadas para propésitos de las instrucciones de funcionamiento. Utilice las siguientes
paginas Unicamente como referencia, ya que es posible que la visualizacion varie segun el elemento.
* Para regresar el item anterior, pulse el botén RETURN.
* Cuando se selecciona la entrada Red o Memoria USB, al pulsar el botén MENU se visualiza el menu Ajustes de pantalla (2). :

@ Escriba la contrasefia utilizando las teclas numéricas del mando a
distancia.

O El ajuste de la contraseiia se definira como [Encendido]. BB, viens Ajuste del isply entrada.
@ Coémo utilizar el proyector cuando la contrasena esta ﬂ& Meni Ajustes iniciales 1
activada ([Encendido]) e
) ﬁﬁz Menu Ajustes iniciales 2
@ Encienda el proyector. -
% Menu Indicacion de estado
@ La lampara se encendera y aparecera la pantalla de introduccion de 1a = L e ee e e e e e n—nee e n——.
contrasena. 3 A|ustes y conflguracmn Pulse Q o para abrir el menu.
@ Escriba la contrasefia utilizando las teclas numéricas del mando a Aﬁi{gﬁgﬁgr 4o configuracién
distancia. ;O o] — — -
Si la contrasefa introducida es correcta, aparecera la pantalla de inicio y el proyector Emjs 3 LO==6) E 0""80 }., Stan
funcionara normalmente. Si la contrasefa es incorrecta, aparecerd un mensaje solicitandole v lm 0 T T . ¥ Enalish g = 1
que la introduzca de nuevo, y se visualizara nuevamente la pantalla de introduccion de la o | | Estas marcas indican (MI | | €8 Kol <2
contrasefia. Si escribe una contrasefia incorrecta mas de 5 veces, el proyector se apagara 2| | que los elementos se z: Estas marcas é G;;‘::‘::: Estas marcas significan
automaticamente y entrara en modo de espera. 1 o S0 | |pueden @t | | significan que hay || @ | | que hay pantalias de
B Nota e 88 | ¥ |= a8 s 7000
e Cuando el ajuste de la contrasefia esté [Encendido], la contrasefia se activara sélo cuando : Logo p;r:emostrgr una E:raar:toas”t;r du::'ﬂzi
se conecte la alimentacion por primera vez después de que se haya Encendido el interruptor T NB‘“Q | | lista de opciones. P juste.
de alimentacién principal. La funcién de contrasefia no se activara si se restaura la : — = * Cuando no se ha
alimentacion en el modo de espera sin apagar el interruptor de alimentacion. i | Estas marcas indican que los modificado ningtin
: | elementos se pueden seleccionar elemento, pulse

(3] Seleccloqe [A_|uste de la contrasepa] en el menu de registro de la 4. Fin Pulse una vez mas el botén MENU.
contrasefia, ajuste, y pulse el boton Q o ° (El menu desaparecera automaticamente después de 30 segundos, si no se lleva a cabo
@) Seleccione [Apagado]. ninguna operacion.)

@ Seleccione [Aceptar] y pulse el botén .
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Utilizacion de los menus 1 (continuacion)

B Menu de Ajuste de imagen
Utilice este menu para configurar o ajustar opciones relativas a las imagenes. Las opciones que
pueden configurarse o ajustarse estan indicadas con un “Si”, y las que no pueden modificarse
estan indicadas con un “No”. (Si una opcion aparece difuminada, no podra seleccionarla para la

B Menu de Ajuste de posicion
Utilice este menu para configurar o ajustar opciones relativas a las posiciones. Las opciones que
pueden configurarse o ajustarse estan indicadas con un “Si”, y las que no pueden modificarse
estan indicadas con un “No”. (Si una opcion aparece difuminada, no podra seleccionarla para la

entrada actual.) entrada actual.)
Elemento ° o Descripcion Ordenador | Y/PB/PR | Video | S-video | Red MEn;ana Elemento ° ° Descripcion Ordenador | Y/PB/PR | Video | S-video | Red Mzn;ana
O Contraste Ajuste el contraste de la imagen. si silsilsilsils E Fase Ajuste con @) @) para eliminar el parpadeo. Si No | No | No | No | No
Mas bajo o o Mas alto E Frecuencia Ajuste con o ° para eliminar el parpadeo
O Brillo Ajuste el brillo de la imagen. . . . ) | . y los patrones periédicos cuando aparezcan Si No No | No No | No
' Mas oscuro o ° Mas brillante S St S Si S Si lineas verticales finas en la pantalla.
= ; i icio Ajuste la posicién horizontal de la imagen.
Color Ajuste el color de la imagen. 3 3 B |E| Posicién H. J .
= Mas claro @) @) Mas profundo No Si | s | Si | No| No Mover a la izquierda @) @) Mover ala derecha Si No | No | No | No | No
[ matiz" Ajuste el tono del color. ] ] [Z] Posicién V. Ajuste la posicién vertical de la imagen. )
Rojizo @) @ Verdoso No No | Sf | Sf | No | No Mover hacia abajo @) @) Mover hacia arriba Si No | No | No | No | No
Nitidez Ajuste la definicién de la imagen. ) ) ) [£] Impulsodela  [Ajuste la posicién de impulso de la
Mas suave € @ Mss aguda No Si | Si | Si | No| No abrazadera1  |abrazadera. si No | No | No | No | No
[0 Modo de imagen Pulse @). Conmute el modo de imagen . Baja @ ° Alta
con °° Si Si Si Si Si Si B Impulso de la Ajuste la anchura de impulso de la
Brillo/Estandar/Color real abrazadera2  |abrazadera. Si No | No | No | No | No
= Reduccion |Ajuste el nivel de reduccion de ruido de Estrecha O ° Ancha
Ajuste de ruido” |la pantalla. si si | si| si| sl si
avanzgo Suave o ° Fuerte
Pulse Nivel-R Ajusta el rojo del color de la imagen. i i i ) i )
parallnttroducw Menos rojo @) @ Mas rojo Si Si | si | S| S| s
un ajuste - -
ivel- Ajusta el verde del color de la imagen.
avanzado,  |l] Nivelv Al 21meg si | si|si|si|si|si
Menos verde O ° Mas verde
ivel- Ajusta el azul del color de la imagen.
Nivel-A |4 * (mag si si | si| si|si| si
Menos azul O ° Mas azul
|:| Modo Ajuste el nivel de negro con el botén
NTSC® . . ]
US  :ModoNTSC (US) No | No | S| Si | No | No
JAPAN : Modo NTSC (JAPAN)

*1: [Matiz] solo puede visualizarse y ajustarse cuando la sefal de video se ajusta a [NTSC] y
[NTSC4.43].

*2: Es posible que la [Reduccion de ruido] no funcione segun el tipo de sefal.

*3: [Modo NTSC] se puede visualizar y ajustar sélo cuando la sefial de video se ha ajustado a [NTSC]
0 [NTSC4.43]. El modo NTSC se ajusta a JAPAN cuando el idioma seleccionado es japonés. Se
ajusta a US para otros idiomas.
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Utilizacion

de los menus 1 (continuacion)

B Menu de Ajuste del display
Utilice este menu para configurar los elementos relacionados con la visualizacién de la pantalla.
(Las opciones de color gris no pueden configurarse con la seleccion de entrada actual.)

Elemento ° o

Descripcion

—E' Pantalla

Ajuste de pantalla

[Q o °: Introduzca el ajuste] = [° o:SeIeccién] = [Introducir: Q]
Normal/Completa/A través/Ancha

31 Desplazamiento
arriba/abajo

Permite desplazar verticalmente la image proyectada mientras el sjuste de pantalla es Ancha
(dentro del rango de 1024 x 768).
Bajar la imagen o ° Elevar la imagen

@ Idioma

Seleccione uno de los idiomas indicados a continuacion para usarlo en la visualizacion del
menu y de los mensajes.

Q o o: Introduzca el ajuste] = [O O:Seleccién] = [Introducir: Q]

English/ Frangais / Deutsch/Italiano / Espafiol / Portugués / Pycckuin/ Svenska /
Turkce /Polski/Norsk / Suomi/ Cestina / Magyar / EAAnvikég / Dansk /
Nederlands / Romana / BASEE / 1 3 (B4 ) / 32 (ZFE=) / €H=101/ Indonesia

Fondo Pantalla que se muestra cuando no existe sefal de entrada.
[Q o °: Introduzca el ajuste] = [o o:SeIeccién] = [Introducir: Q]
Logotipo/Azul/Ninguno
|£|] Icono Mostrar los iconos para usarlos como guias de las funciones Encendido o ° Apagado
Pantalla de Mostrar la pantalla de inicio cuando la alimentacién se conecta o desconecta
inicio Encendido o ° Apagado
Logotipo del [Muestra un logotipo personalizado por el usuario para la pantalla de inicio o cuando no hay
usuario sefial de entrada.

[Q o °: Introduzca el ajuste] =» [° o: Seleccion]

Registro del logo Pulse Q para mostrar el menu de registro.

|E| Estilo de visualizacién - oo [ |

| Confirmacion de logo Pulse @).

| Reajustar logo siQ Q@ No
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@ Descripcion detallada

[Pantalla]
e Normal : Aumenta una imagen de entrada para que se ajuste a la pantalla sin cambiar
la relaciéon de aspecto de las sefales de video.

e Completa : Muestra una imagen de entrada con una resolucién de 1024 x 768 puntos

aumentandola para que llene toda la pantalla.

Muestra una imagen de entrada en la resolucién nativa de las sefales de

video. A través no esta disponible para las imagenes de entrada Y/Ps/PR,

Video y S-Video. La imagen mas grande que la pantalla se mostrara sobre

ésta. La imagen de entrada puede aparecer verticalmente larga con algunas

frecuencias de sefales de video.

Muestra una imagen de entrada en el centro de la pantalla con una relacion

de aspecto de 16:9 ampliandola hasta adaptarla al ancho de la pantalla. Se

comprimiran las partes inferior y superior de la pantalla.

La visualizacién ancha no esta disponible para imagenes de entrada desde

Ordenador y Red.

* Para la entrada Y/PB/PR, la funcién de ajuste de pantalla no esta disponible para las sefales
de video con una relacion de aspecto de 16:9.

e Para las imagenes de entrada Red, el tamafo puede ajustarse solamente cuando se
muestra la imagen. El ajuste de tamafo no esta disponible cuando el proyector esta
Encendido al ordenador mediante la funciéon Proyector de red de (Windows Vista™). Puede
que la imagen mostrada no ocupe toda la pantalla con algunos tamaros de imagen de
entrada.

¢ Para las imagenes de entrada Memoria USB, el tamafo no puede ajustarse.

[ Nota

e Si utiliza la funcion de ajuste de tamafo de la pantalla en software de video comercial o
programas de emision por cable o de manera tradicional para mostrar imagenes modificando
las relaciones de tamafio de éstas, con un propdsito diferente al de la visualizacion personal
y privada, podria violar los derechos de copyright protegidos por las leyes de derechos de
autor.

[Desplazamiento arriba/abajo]
Desplaza la imagen vertical proyectada de forma vertical cuando la [Pantalla] esta en [Ancha].

[Fondo]

e Por defecto, en el ajuste de fabrica TOSHIBA esta configurado como [Logotipo].

e Si el logotipo del usuario se ha registrado, se mostrara cuando se configure el [Logotipo]
como fondo.

[Pantalla de inicio]
Si el logotipo del usuario se ha registrado y este ajuste esta en la posicién [Encendido], el
logotipo se mostrara al inicio.

[Logotipo del usuario]
Registra una parte de la imagen que se introduce desde el ordenador, como una imagen fija 'y
la muestra como un logotipo en el inicio cuando no se introduce ninguna senal.

e Através

e Ancha
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Utilizacion de los menus 1 (continuacion)

<Registro del logo>
@ Coémo registrar un logotipo
€@ Proyecte una imagen para registrar.

@ Seleccione [Logotipo del usuario] en el menu de Ajuste del
display y pulse el botén ® o Q.

@ Seleccione <Registro del logo> de la lista de ments mostrada y
pulse el botén &,

@) El area de registro se mostrara para obtener confirmacion.
Seleccione [Aceptar] y pulse el botén &.
e Laimagen registrada no cae dentro del &rea de visualizacion, utilice el ordenador para
desplazarse por la pantalla.

O El registro se iniciara.
e Para detener el registro, pulse el boton RETURN.

[ Notas

e Puede registrar un logotipo cuando la entrada se encuentra establecida en Ordenador, Red y
Memoria USB.

e Para la entrada de Red, se puede registrar un logotipo solamente al visualizar la imagen.

e Para la entrada de Memoria USB, no se puede registrar un logotipo al visualizar una lista de
miniaturas.

e Siregistra un logotipo después de haber ajustado una distorsion trapezoidal o zoom digital,
dichos ajustes se reajustaran a los ajustes de fabrica. No obstante, cuando haya finalizado el
registro del logotipo, volveran a los ajustes que ha realizado.

e El area que puede registrarse es de 512 x 384 puntos en el centro de la pantalla. Para
registrar un logotipo de empresa, prepare la imagen dentro de este limite.

e Solo podra registrarse un logotipo. Cuando se registra una nueva imagen, la anterior se
eliminara.

e El tiempo necesario para registrar o mostrar la imagen variara en funcion del tamano de los
datos.

e Si utiliza esta funcién en un software de video comercial, en emisiones tradicionales o por
cable para un fin distinto a su visualizacién y escucha privadas, podria violar el copyright
protegido por las leyes de derechos de autor.

<Estilo de visualizacién>
Seleccione el tamafo del logotipo registrado.

I : Muestra la imagen registrada con su tamano original en el centro de la pantalla.

I : Muestra la imagen registrada ampliandola al maximo en la pantalla.
(Cuando se procesa digitalmente, la calidad de imagen se degrada.)

<Confirmacion de logo>
Permite ver previamente el logotipo registrado.

<Reajustar logo>
Puede reajustar el logotipo y el estilo de visualizacién a los ajustes de fabrica. (Se reajusta el
logo configurado para la pantalla de inicio y el fondo.)
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B Menu de Ajustes iniciales

Este menu muestra el estado de la instalacion y otras configuraciones.

Menu de Ajustes iniciales 1

Descripcion

Elemento ° °

La pantalla se reduce por la parte inferior o ° La pantalla se reduce por la parte superior

A
h 2

&% Trapezoidal

Trapezoidal auto |Siempre corrija la distorsion de trapecio automaticamente. Encendido o ° Apagado

M

Cuando deba proyectar imagenes sobre una superficie que no sea una pantalla,
seleccione un color acorde a la superficie.

Pulse Q y conmutelo con ° y 0

Modo Pizarra

Apagado/Verde/Negro/Marrén/Azul/Beige

Apagado sin Ajuste la hora para esperar a apagar el equipo tras efectuar la ultima operacion sin sefal
senal de entrada. Apagado (no esta apagado) o ° 30 min.
Busq. auto. Ajuste si sélo se seleccionara la entrada con sefiales o no.

entrada Encendido o ° Apagado

Pitido Se emite un pitido al realizar una operacion. Encendido o ° Apagado

o ¢ &

Ajusta si desea activar la alimentacién cuando se pulsa el botéon ON/STANDBY (manual),
o cuando el interruptor de alimentacion principal se activa (automatica).

Manual o ° Auto.

Encendido

@ Descripcion detallada

[Modo Pizarra]
Proyecta la imagen en colores como si se proyectaran en una pantalla.

| Precaucién
e Laimagen proyectada puede variar en funcién del tipo, color y material de la pizarra o pared
aunque el color seleccionado sea el mismo que el de la pantalla de proyeccion.

[Busq. auto. entrada]

[Encendido]: Busca automaticamente las sehales que
se pueden proyectar, y conmuta la entrada
desde el dispositivo conectado que emite
las sefales de video cada vez que se pulsa
el botn INPUT. Se omitiré la entrada del O Y/Ps/Pr1

dispositivo conectado que no emite sefiales @ Ordenador 2
de video. QO Y/Pg/Pr2

Menu Seleccidn de entrada

Seleccion de entrada
@ Ordenador 1

[Apagado]: Muestra el menu Seleccién de entrada. @ Video
Alterne entre las opciones con los botones O S-video
o ° y pulse el botén Q @ Red
(Puede seleccionarse la entrada sin @ Memoria USB
sefales.)

@/O muestra si la sefal se
introduce o no.

[Encendido]
Tenga en cuenta que si se ajusta [Encendido] a [Auto.], luego si la alimentacion se suministra
cuando se reestablece la unidad después de un corte de energia, el proyector se encendera.
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Utilizacion de los menus 1 (continuacion)

Menu de Ajustes iniciales 2 [Bloqueo de llaves]
— Evite que se produzcan errores de funcionamiento bloqueando los botones del panel de control
Elemento ° o Descripcion ) ) : A ;
o del proyector. (Podra activar el proyector mediante el mando a distancia.)
¥ Modo de Ajusta el modo de proyeccién de acuerdo con el Estilo de colocacion. [JEE) Las operaciones del panel de control se bloquearan cuando realice este ajuste, y como
proyeccion (Estandar) @) ° (Trasera) @) ° (Techo) @) ° (Techo trasera) consecuencia no sera posible la operacion con los botones del panel de control.
#:4 Modo de _ _ ) ] = ] e Para desactivar el bloqueo de llaves, ajuste [Bloqueo de llaves] a [Apagado] utilizando el
© Ventilador Ajusta la velocidad del ventilador de refrigeracion. Estandar @) @ Atta mando a distancia. Al pulsar el botén [RETURN] del proyector durante 10 segundos, también

3 - I " -
QB Control remoto  |Cuando se utilizan 2 proyectores y se controlan mediante el mando a distancia

respectivamente, este menu configurara el cédigo del proyector y el mando a distancia.

ajustara [Bloqueo de llaves] a [Apagado]. (Al utilizar la unidad principal, los 2 indicadores
LAMP y TEMP permaneceran encendidos de color anaranjado durante 3 segundos, y al

®o °; Introduzca el ajuste] = [o °; Seleccionar entre 1, 2] = [0; Confirmar] = mismo tiempo el proyector emitira un pitido.) Sin embargo, cuando la entrada Red o Memoria
(@ ©: Seleccionar Aceptar para finalizar] USB esta seleccionada, el [Bloqueo de llaves] no podra establecerse en [Apagado] con el
Pulse [Cancelar] para volver]. botén [RETURN] en el proyector.

&3 Bloqueo de llaves |Bloquea los botones del panel de control.
&) o °: Introduzca el ajuste] = [o °: Seleccionar Encendido/Apagado] —
[Qd: Confirmar] = [o °: Seleccionar Aceptar para finalizar]

[Potencia lampara]
Cuando la opcién [Potencia lampara] esta configurada como [Bajal, la pantalla se oscurecera

Operaciones

Pulse [Cancelar] para volver]. un poco, pero el ruido del ventilador de refrigeracion disminuira.
)" Potencia lampara | Ajusta la potencia de la ldmpara. Baja Estandar . . P : =z : =z
Qg) : Leeep mpard. . — ©o M Visualizacion de informacion (Indicacion de estado)
Reajustar todo |Puise @). (La contrasefia y el logotipo del usuario no se reajustan.) . En esta opcién se muestra informacién sobre la sefial de entrada, el tiempo de utilizacién de la
Devuelve todos los ajustes a sus valores de fabrica. Si o ° No 14
ampara, etc.
G% - Ajuste de la contrasefia @ Si: se muestra. No: no se muestra.
Contrasena I R o
Pulse Q — Registro de la contrasefia/Ajuste de la contrasefia Memoria
Elemento Descripcion Ordenador | Y/PB/PR | Video | S-video | Red USB
@ Descripcién detallada Entrada Nombre de la fuente de entrada si si | si | si | si | si
[Modo de ventilador] Nombre del modo ~ |Modo de entrada RGB "**"! Si No No No No No
Si configura el [Modo de ventilador] como [Alta], la velocidad del ventilador aumentara. (El Resolucion Resolucion (en puntos) Si No No No No No
ventilador de enfriamiento producira un ruido mas fuerte). Seleccione esta opcion por ejemplo Frecuencia Frecuencia de sincronizacion Si No No No No No
para utilizar el proyector a una gran altura (por encima de 1.500 metros sobre el nivel del mar). si o Polaridad de la sefal de si N N N N N
¢ No ajuste el modo de ventilador a [Alta] cuando utilice el proyector a una altura menor. incronizacion sincronizacion ™22 : ° ° ° ° 0
[Control remoto] Formato de sefial 57;’;/?; de entrada de la sefial No Si No No No No
Cqulgura el chlgo del mando a d|§t§n0|a, que puede ser de 2_t|pos. Pue?de_ seleccionar cada Modo do video Método do color do a senal de video No No i i No No
cédigo respectivamente para un maximo de 2 proyectores. El ajuste de fabrica es [1]. - g - |
Para conmutar los codigos, seleccione el mismo codigo para el proyector y el mando a distancia. Tiempo de lampara | él'renmg;c[j&al;']nc'onam'emo dela si si | si| s | s | si
Se aplicara un cédigo de mando a distancia una vez realizado el ajuste. A C P | b do 13 s s s s s s
e No es posible utilizar el mando a distancia si los codigos del proyector y el mando a distancia ecuento restaura. |La cuenta para el cambio de lampara ! ! ! : ! !
P Tiempo total El tiempo total de uso de este proyector Si Si Si Si Si Si
no coinciden.
. .. L. . . Version Version del firmware " Si Si Si Si Si Si
Configuracion de un cédigo para el mando a distancia
Configure el mismo cédigo de mando a distancia que el proyector. (KE) BB Notas
1 2 1 1: El modo de las sefiales RGB compatibles aparece en [JEL).
1 m 2: La polaridad de la sefal de sincronizacién se muestra como P (positiva) o N (negativa) para [H/V].
@ D ) ( @ D 3: Muestra el [Tiempo de lampara] como medida e indica cuando se deberia substituir. (No puede
usarse como contador de garantia del tiempo restante de la lampara.) Cuando el tiempo visualizado
RE%SEE REMSEE se aproxima a las 2000 horas, consulte con su distribuidor la obtencién del reemplazo para:

TLPLWA15 para el TDP-EX20 (vendido por separado).
4: [Versidn] muestra la version del programa de control interno del proyector. Se utiliza, entre otras
cosas, para el servicio de atencién al cliente.

[ Nota
e La informacidon mostrada no se actualiza aunque cambie el estado. Para actualizarla,
desactive la funcion de visualizacion de informacién y activela de nuevo.
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Antes de conectar a través de red

Compruebe el sistema operativo del ordenador antes de conectar el proyector al ordenador a través
de red. Este proyector admite la funcidon Proyector de red de Windows Vista™.

3) Visualizacién de una imagen de video guardada en un ordenador por

medio del proyector
Es posible enviar archivos de video al proyector para visualizaciéon de imagenes. Asi como

también, el sonido guardado en el archivo de video se envia al proyector.
4) Uso del proyector mediante un ordenador
Es posible realizar algunas de las funciones disponibles en el mando a distancia.

[ Nota
¢ Network Utility también esta disponible con Windows Vista™.

Si el sistema operativo del ordenador es Windows Vista™ y piensa utilizar la funciéon Proyector de
red para la conexién en red, consulte “Conexion mediante el Proyector de red (Windows Vista™)”
XD, “Configuracién de Proyector de red/Network Utility” [J) y “Utilizacion del Proyector de
red” [ X3).

Si el sistema operativo del ordenador es Windows® 2000 o Windows® XP, consulte “Conexién
mediante la Network Utility (Herramienta original Toshiba)” ), “Configuracién de Proyector
de red/Network Utility” [¥&) y “Uso de Network Utility” [

Conexion mediante el proyector de red (Windows Vista™)*
* Denominado a partir de ahora “Proyector de red”
B Funciones
Mediante el asistente de Connect to a Network Projector, se puede conectar a cualquier
proyector de red compatible con Windows en una red con cable o inalambrica.
Puede realizar una presentacion sin que haya ningun problema en los ajustes de la conexion.

[ Notas

e La operacion de esta funcién se ha verificado en las versiones Ultimate y Business de
Windows Vista™.

e Para comunicarse en el modo Ad hoc con un ordenador en una LAN inalambrica también son
necesarios los ajustes de la direccion IP.

e En caso de que la resolucién de su ordenador sea mayor que la del proyector, el ordenador
se establecera en una resolucion menor.

e No esta disponible la transferencia de imagenes de video y sonidos de audio.

e Esta funcién no esté disponible durante la conexiéon mediante el software Network Utility.

Conexion mediante la Network Utility (Herramienta original

Toshiba)
H Funciones

Las siguientes funciones estan disponibles con la LAN con cable o a través de comunicaciones

B Modo de transmision

La LAN inalambrica de este proyector admite los modos de comunicacién Ad hoc e Infraestructura.

4 Modo de comunicacion Ad hoc

Este modo se utiliza para las comunicaciones a través
de una LAN inalambrica. Este modo es aplicable,

por ejemplo, a una presentacion en un salén de
conferencias, debido a que esta no requiere de otras
instalaciones. Esta funcién sélo puede utilizarse si el
proyector esté en el radio de alcance de las sefales

inalambricas del ordenador.

Toshiba no garantiza el cubrimiento de sefales de radio en la forma especificada de las figuras.
El cubrimiento varia dependiendo de la capacidad de cada equipo de LAN inalambrica, de la
existencia de obstaculos u otros equipos de red LAN inalambrica utilizados por grupos de trabajo
cercanos, etc. El cubrimiento se estima generalmente para una oficina sin obstrucciones o un
salén de conferencias.

4 Modo de comunicacion de infraestructura

Es posible crear una LAN inalambrica y alambrica mixta
A LAN, Internet, mediante los puntos de acceso de LAN inalambrica.

etc. (También se permite la comunicacion entre los
dispositivos de LAN inalambricos). La conexion al resto
del mundo via una LAN alanbrica o via Internet requiere
generalmente un nivel alto de seguridad.

inalambricas cuando se utiliza el software de aplicacion: [Network Utility] X incluido con el
proyector.
1) Visualizacion de la pantalla del ordenador mediante el proyector
Es posible enviar la imagen de pantalla del ordenador, asi como las imagenes de pantalla
de varias aplicaciones, al proyector para visualizarlas. Asimismo, el sonido que se esta

Utilice el modo de transmision adecuados a su entorno

Punto de acceso de de red.
LAN inalambrica

Operaciones

2)

reproduciendo en un ordenador se puede enviar también al proyector.

Visualizacion de un archivo JPEG guardado en un ordenador por
medio del proyector

Ml Precaucion al utilizar las funciones de LAN inalambrica
LAN inalambrica en esta unidad utiliza la banda de onda de 2,4 GHz. Si hay algun otro LAN
inalambrico similar en esa area, o un dispositivo inaldmbrico utilizado una banda de onda 2,4

Es posible enviar al proyector archivos JPEG para su visualizacién. Asimismo, el sonido que
se esta reproduciendo en un ordenador se puede enviar también al proyector.

GHz, o un horno microondas, la eficiencia de la comunicacién de este aparato se vera reducida y
puede que no se pueda utilizar, pero esto no implica un defecto. En caso de que esto sucediera,
compruebe un area lejos de la posicion actual que no cause interferencia de radio a equipo médico,
industrial y publico, y cadmbielo a esa nueva posicion, o deje de utilizar la unidad.
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Modo de usar el terminal USB

Este proyector se puede conectar a una memoria USB comercial y un lector de tarjetas de memoria
USB compatible USB2.0, una camara digital o bien mostrar archivos JPEG y MPEG guardados en
estos dispositivos. B>

(Toshiba no garantiza el funcionamiento de todos los dispositivos compatibles USB 2.0.)

Para conectar o desconectar un dispositivo USB, usar el siguiente procedimiento:

H Conexion de un dispositivo USB

Conecte el dispositivo USB.
Asegurese de que la orientacion es correcta y después conecte la memoria USB hasta que se
encuentre firmemente sujeta.

Dispositivo USB

H Desconexion del dispositivo USB

(1) Cambie la entrada a Memoria USB y pulse el botén MENU dos veces
para mostrar Ajustes de pantalla (2), a continuacidn, seleccione y
ejecute Desenchufar dispositivo en el menu de ajuste Presentacion

de diapositivas.
Se iniciara el proceso de desconexion del dispositivo USB.

(@ En la pantalla se mostrara el mensaje “Este dispositivo USB se puede
desenchufar de forma segura.”.

(® Desconecte el dispositivo USB.

Asegurese de llevar a cabo las operaciones anteriormente indicadas. Si se desconecta un
dispositivo USB durante su funcionamiento se podrian producir errores o la corrupcion de
los datos.

[ Notas

e Un dispositivo USB puede conectarse incluso cuando la alimentacion esta conectada.

e Es posible que el proyector no reconozca un dispositivo USB compatible. En tal caso,
desconecte y conecte nuevamente el dispositivo USB.

e La terminal USB no soporta el receptor del raton para el control remoto que se suministra o
cualquier otro controlador comercial de raton.

e Tampoco soporta concentradores de USB.

I Precaucion
e Sise desenchufa cuando esta funcionando el dispositivo USB, podrian producirse errores o
la corrupcion de los datos.
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Bl Memorias USB

Este proyector puede leer archivos JPEG, MPEG1 y MPEG2 (PS) guardados en una memoria
USB vy visualizarlos en la pantalla.

Esto le permite ofrecer presentaciones sin un ordenador, crear un tablén de pantalla de anuncios
mediante la funcién de diapositivas, y mucho mas (el proyector no puede reproducir efectos de
animacién como los producidos por Microsoft® PowerPoint®.)

® Terminal USB

El terminal USB del proyector es compatible con USB2.0 y se puede conectar con una memoria
USB, un lector/escritor de tarjetas de memoria USB, una camara digital y otros dispositivos
similares.

@ Dispositivos USB cuyo funcionamiento ha sido verificado

Toshiba no garantiza el funcionamiento de todos los dispositivos USB.
e Memoria USB Toshiba Serie U2E (256MB, 512MB, 2GB)

Memoria USB Toshiba Serie U2G (16GB)

Memoria USB SanDisk Serie SDCZ4 (1GB, 2GB)

Memoria USB SanDisk Serie SDCZ6 (1GB, 4GB)

Memoria USB SanDisk Serie SDCZ7 (1GB, 2GB)

Tarjeta USB Toshiba R/W : IPCS078A

Tarjeta USB SanDisk R/W : SDDR-88-J70

Tenga en cuenta que este proyector no soporta todas las memorias USB, lectores/escritores de la
tarjeta de memoria USB y camaras digitales.

H Copias de seguridad de los datos
Toshiba recomienda que realice una copia de seguridad de los archivos guardados en al memoria
USB en su ordenador antes de utilizar la herramienta. (Toshiba no asume ninguna responsabilidad
en materia de pérdida de datos derivada del uso de este proyector.)

B Archivos compatibles
(1) Las extensiones de archivo compatibles son .jpg, .JPG, .jpeg, .JPEG, .mpg, .MPG, .mpegy
.MPEG.
(2) El nimero maximo de elementos es de 512 (carpetas y archivos incluidos).
(3) Este proyector no admite algunos archivos JPEG y MPEG.
Respecto a archivos JPEG, las limitaciones en (3) anteriores pueden resolverse convirtiendo el
archivo JPEG con la aplicacién de software suministrada JPEG Conversion Tool JNE).
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Utilizacion de los menus 2

H Configuracion usando los Ajustes de pantalla (2)

@ Ajustes del proyector (no olvide leer esta seccion).

Al usar el producto con los ajustes de fabrica, es posible que se produzcan danos de
seguridad, por tal motivo, asegurese de cambiar los ajustes del proyector.

1. Pulse el boton NETWORK y pulse el boton MENU dos veces

2. Seleccione una categoria

Seleccione una categoria

utilizando °°

Puede disponer de las 5
categorias siguientes:

o3 Configuracion del
@ Proyector de red

7z~ Network Utility 51
@ configuracion

ﬂ% Configuracion de control
,ﬁ'ﬂ Diapositiva

[ configuracion D
(6.9 Indicacién de estado [

3. Realice los ajustes Puise @ o @ para abrir el mend.

Se muestran los Ajustes de pantalla (2).
* Aparece sélo cuando se selecciona la entrada Red o Memoria USB

Visualiza los ajustes
actuales de la categoria
seleccionada.

La opcion de color gris no
puede configurarse con
las condiciones de
configuracion actuales del
proyector.

visualizacion varie segun el elemento.

de Ajustes de pantalla (2) no aparece.

‘RN s EEEE S E NSNS S NS S S EEE S S SN NS SN SN ESE NS S EEESS S EEESSSSEEEEESEEEEEEEEEES

4. Atras Atras Boton RETURN
5. Fin Pulse el boton MENU o RETURN.

Elemento
= LA
KL{%? Estas marcas indican que los
prie— e elementos se pueden seleccionar en
@Settmg initialization D Executs la lista mediante
i Wired LA Una vez seleccionado el elemento, pulse
S LAl ssttings Enter para finalizar.
] fpplication
G Password 0f f
- Disconnect & Execute

La figura que se muestra a continuacion ejemplifica un caso tipico. Utilice las
siguientes paginas Unicamente como referencia, ya que es posible que la

Mientras se esta utilizando la funcién de transferencia de archivos de video de
Network Utility o la funcion de presentacion de diapositivas, la imagen de fondo

N EEEEEEEEEEEE S EEEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

(El menu desaparecera 30 segundos después de la ultima operacion.)

50

H Configuracion de Proyector de red/Network Utility

Si se selecciona Network Utility, se podran ajustar los siguientes elementos.

Categoria | Elemento @3 @ Descripcion
% Eas
3 y Connect . - -
LAN ‘@ (Memoria USB) [si € @ No] = [Introducir: @]
. - r
inalambrica | % Parametros &5 Modo: Ad hoc @ @ Infraestructura
LAN
& ssID: Especifique la cadena de caracteres que desee (de 1 a 32 caracteres).
@ © : Mueva un carécter a la izquierda o la derecha.] +» [de a :
Ajuste un caracter.]
< DHCP: Usaro °° No usar
Direccion IP: Introdizcalo usando las teclas numéricas del control remoto.
@ © : Mueva un caracter a la izquierda o la derecha.] +» [de a :
Ajuste un caracter.]
Mascara de Subred: Introdizcalo usando las teclas numéricas del control remoto.
@ © : Mueva un caracter a la izquierda o la derecha.] +» [de a :
Ajuste un caracter.]
E? Portal de acceso: Introdizcalo usando las teclas numéricas del control remoto.
(@ © : Mueva un carécter a la izquierda o la derecha.] +» [de a :
Ajuste un caracter.]
Confirmare: [Aceptar] oo [Cancelar] = [Introducir: Q]
@:% Seguridad ,;@_*. Autenticacion de red: El ajuste de autenticacion de red
[Q o ° : Introducir ajuste] —» [° : Seleccién] = [Introducir: Q]
Ninguna/Abierta/Compartida/ WPA-PSK/WPA2-PSK
a Encriptacién: Seleccione un tipo de cifrado mediante el botén oo
Apagado/WEP/TKIP/AES
indice de clave: Seleccione el nimero que desea ajustar (del 1 al 4) en
@@ Clave de red: Especifique una cadena de caracteres.
(WEP: de 5 a 13 caracteres, o de 10 a 26 digitos en notacién hexadecimal)
(TKIP/AES: de 8 a 63 caracteres o 64 digitos en notacion hexadecimal)
(@ © : Mueva un carécter a la izquierda o la derecha.] +» [de a :
Ajuste un caracter.]
Confirmare: [Aceptar] °° [Cancelar] = [Introducir: Q]
i) Inicializacion |Reajuste todos los ajustes de LAN inalambrica.
de los Confirmar: [Si] °° [No] = [Introducir: Q]
ajustes
F% LaN | Gl Pardmetros | DHCP: Usaro @ @ No usar
fija LAN

Direccion IP: Introdizcalo usando las teclas numéricas del control remoto.

@ © : Mueva un caracter a la izquierda o la derecha.] +» [de a :
Ajuste un caracter.]

Mascara de Subred: Introdizcalo usando las teclas numéricas del control remoto.

@ © : Mueva un caracter a la izquierda o la derecha.] +» [de a :

Ajuste un caracter.]

E? Portal de acceso: Introdizcalo usando las teclas numéricas del control remoto.

@ © : Mueva un carécter a la izquierda o la derecha.] +» [de a :
Ajuste un caracter.]

Confirmare: [Aceptar] oo [Cancelar] = [Introducir: Q]

* Para introducir los caracteres, utilice el teclado numérico del mando a distancia.
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Utilizacion de los menus 2 (continuacion)

Categoria | Elemento @ @ Descripcion @ Detalles acerca de items individuales
(o] &;, Mando a Control remoto Especifique si permite el control remoto del proyector desde un ¢ [Ajustes de LAN inalambrica]
Aplicacion distancia ordenador. E c £ (M ia USB
Se permite Oo Presentacion Oo No se permite <kasy gpnec ( . emoria .)> .
Se permite:  El proyector acepta siempre las érdenes remotas desde un Esta funcion permite a los usuarios conectar facilmente el proyector a un ordenador en una red,
ordenador. sin realizar ajustes de LAN inalambrica a través de la Network Utility.
Presentacion: Sélo acepta los comandos remotos del ordenador mediante <Modo>

el que se proyecta una imagen en el proyector (Update
automatically) mediante Network Utility.
No se permite: Ignora siempre cualquier orden remota procedente de un

El proyector esta ajustado a Ad hoc de fabrica. Cambie los ajustes si desea utilizar el proyector en
el modo de Infraestructura.

ordenador. <SSID>
[E] Navegador 57 Autenticacion de navegador: Activa y desactiva la autenticacion de Esto esun codigo ID para la conexién a particulares especificos sobre una LAN inglémbrica. Esto
WEB contrasefa para el acceso a la pantalla también puede llamarse “Grupo de red” o “Nombre de red”. Lea atentamente lo siguiente.
de af!”SteS_‘,‘saé‘dlo la hertram'enta de Nota: Cuando utilice el modo de comunicacién Ad hoc, si hay un grupo de red SSID similar (por
con |guracI|Eon ed;?(rioycéor° A g ejemplo TDPJ1, TDPJ2, etc.) en la posible area de comunicacion, es posible que el nombre
neendido pagado de su proyector no se visualice en la lista del proyector de Network Utility. Si este es el
G2 Contrasefia: Introducir la contrasefia empleada para acceder a la pantalla caso, ajuste la SSID a una cadena de caracteres completamente diferente.
de ajustes cuando [Autenticacién de navegador] esté Ajuste los siguientes elementos si ha establecido el modo de comunicacién en
[Encendido]. Se puede especificar como se desee una Infraestructura

cadena de caracteres (de 1 a 8 caracteres).

Si ha establecido el modo de comunicacién en Ad hoc para Proyector de red, también
[o ° :Mueva un caracter a la izquierda o la derecha.] «» [de a : c - L P Y ’
Ajuste un carécter.] debera ajustar los siguientes elementos.

Confirmare: [Aceptar] oo [Cancelar] = [Introducir: Q] <DHCP>
Si ajusta DHCP a Usar, la direccion IP del proyector sera asignada automaticamente por el
* Para introducir los caracteres, utilice el teclado numérico del mando a distancia. servidor DHCP. Si su entorno de red no aSigna direcciones de IP de forma automética, ajuste
DHCP en No usar, y después ajuste los siguientes itemes Direccion IP, Mascara de Subred y
® Introduccién de caracteres Portal de acceso manualmente.

<Direccion IP>
Si DHCP esta en Sin uso, consulte con su administrador de red para realizar los ajustes de mas

Escriba los caracteres utilizando las teclas numéricas del mando a distancia.

Modo de introduccién de caracteres abajo y configurar manualmente la Direccion IP.
Botdn del Opciones que utilizan caracteres, nimeros y simbolos Una direccion IP es un nimero Unico asignado a un terminal. El formato es una cadena de cuatro
(rjr_iatndo_a (p- ej., el nombre del proyector y la direccion de destino) Sélo numeros numeros de tres digitos separados por un punto (Ejemplo: 111.112.xxx.xxx)
Istancia Nota: Si ajusta la misma direccién IP para una LAN inalambrica con una de LAN con cable,
“rere@rere” “q” puede que la funcién de red no funcione correctamente.
R =l P o “o” <Masc§ra de Subred> . . , . . 2
Una mascara de sub-red se utiliza para determinar a cuél sub-red pertenece la direccion IP
“37 “D” “ET T 4g” “g” “f” “3” asignada al terminal. (Ejemplo: 255.255.xXX.XXX)
g7 G SH g P g Nota: Si ajusta la misma subred para una LAN inalambrica con una de LAN con cable, puede que
9 la funcion de red no funcione correctamente.
“5” uJ” nKn uuv uju nku uln “5” <P0rta| de acceso>
T o e o Este valor especifica la direccion IP del dispositivo, como el router, a utilizar para acceder a los
6" “M” “N” “O” “m” “n” “0 6 : X }
servidores fuera de la red. (Ejemplo: 111.112.XxX.XXx)
u7n uPn “On “R" usn upu uqn urn uSn u7n
“8” n-l-n “Un uvn utn “un uvn “8”
“9” uWH nxn n;Yw uzvv an uxvv nyu “Z” 15971
“0” “espacio!"#$%&'()*+,-./;<=>?@[\]*_*{|}~” “0”
Borra un caracter. Borra un caracter.
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Utilizacion de los menus 2 (continuacion)

[Seguridad para ajustes de LAN inalambrica]

<Autenticacion de red>
Establezca la autenticacion para mejorar la seguridad de red. Seleccione un método idéntico al del
terminal de LAN inalambrica que se va a conectar.

<Encriptado>

Establezca Encriptado de acuerdo con el ajuste que realizé para Autenticacion de red, tal como
sigue.

Cuando haya establecido la Autenticacion de red en Abierta o Compartida, seleccione WEP
para Encriptado.

Cuando haya establecido la Autenticacion de red a WPA-PSK o WPA2-PSK, seleccione TKIP o
AES para Encriptado.

Nota: La Autenticacién de Red se encuentra establecida de fabrica en Ninguna. Si utiliza el
proyector con este ajuste sin cambiarlo, se podria poner en peligro la seguridad debido al
acceso de una tercera persona dentro de la cobertura del proyector.

<indice de clave>

Cuando se ajusta Encriptado a WEP, sera necesario ajustar el indice de clave. Por defecto, esta

selecciona la opcién “1”. Seleccione un indice de clave idéntico al del terminal de LAN inalambrica

que se va a conectar.

Nota: Debido a que el margen del indice de clave varia dependiendo del tipo de producto (de 1 a
4 6 de 0 a 3), preste mucha atencion al realizar los ajustes.

<Clave de red>

Cuando haya establecido Encriptado en [WEP]:

e Para utilizar con un nivel de cifrado de 64 bits, especifique una cadena de 5 caracteres
arbitrarios o una cadena de 10 caracteres en notacién hexadecimal.

e Para utilizar con un nivel de cifrado de 128 bits, especifique una cadena de 13 caracteres
arbitrarios o una cadena de 26 caracteres en notacién hexadecimal.

Cuando haya establecido Encriptado en [TKIP]/[AES]:
Especifique una cadena de 8 a 63 caracteres arbitrarios o una cadena de 64 caracteres en
notacion hexadecimal.

Nota 1: Los caracteres alfabéticos (de A a F, de a a f) utilizados en la notaciéon hexadecimal no
distingue mayusculas de minusculas; los caracteres en mayuscula y sus equivalentes en
minudscula se manejan de igual forma.

Nota 2: Cuanto mas largas sean las cadenas de caracteres establecidas para Llave de red, mas
fuerte sera el cifrado y de ahi que sea mas dificil de descifrar para terceros. No obstante,
al establecer un cifrado largo se puede aminorar la velocidad de comunicacion.

Nota 3: Para establecer un nivel de seguridad mayor, especifique una cadena mas larga de
caracteres. Para mayor seguridad, evite utilizar palabras que se encuentren en el
diccionario y cambie la clave de vez en cuando.

<Inicializacion de ajuste>
Este item reajusta los ajustes de red LAN inalambrica a sus valores iniciales de fabrica.
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[Ajustes de LAN inalambrica]

<DHCP>

Si ajusta DHCP a Usar, la direccion IP del proyector sera asignada automaticamente por el
servidor DHCP. Si su entorno de red no asigna direcciones de IP de forma automatica, ajuste
DHCP en No usar, y después ajuste los siguientes itemes Direccidn IP, Mascara de Subred y
Portal de acceso manualmente.

<Direccion IP>

Si DHCP esta en Sin uso, consulte con su administrador de red para realizar los ajustes de mas
abajo y configurar manualmente la Direccién IP.

Una direccion IP es un numero Unico asignado a un terminal. El formato es una cadena de cuatro
numeros de tres digitos separados por un punto (Ejemplo: 111.112.xxx.xxx)

Nota: Si ajusta la misma direccion IP para una LAN inalambrica con una de LAN con cable,
puede que la funcién de red no funcione correctamente.

<Mascara de Subred>

Una mascara de sub-red se utiliza para determinar a cual sub-red pertenece la direccién IP

asignada al terminal. (Ejemplo: 255.255.xXX.XXX)

Nota: Si ajusta la misma subred para una LAN inalambrica con una de LAN con cable, puede que
la funcion de red no funcione correctamente.

<Portal de acceso>

Este valor especifica la direccion IP del dispositivo, como el router, a utilizar para acceder a los

servidores fuera de la red. (Ejemplo: 111.112.xxx.xxx)

[Aplicacién]
<Navegador WEB>

Autenticacion de navegador

Autentificacion navegador y Contrasefa estan ajustadas de fabrica a Apagado y a sin cadena,
respectivamente. Debe ajustarlas lo antes posible.

Contrasena

Si ha olvidado la contrasefia, vuelva a ajustarla con el menu de la unidad principal.
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Utilizacion de los menus 2 (continuacion)

I Nota

Si selecciona [Proyector de red] en el menu Ajustes de pantalla (2), se mostraran los
mismos elementos en [Network Utility] excepto para los siguientes 2 elementos.

@ La funcion [Easy Connect (Memoria USB)] no esta disponible.
@ En el elemento [Aplicacion], [Contrasefna] y [Desconectar] estan disponibles tal como

B Menu de Configuracion de control
Este menu establece las funciones Nombre del proyector, Correo electrénico, PJLink etc.
Seleccione Configuracién de control en el paso 2 de “Indicacién de estado” (). Se
visualizaran los siguientes items de informacion.

Elemento ° o

Descripcion

sigue. _% Nombre del |Especifique una cadena de caracteres (de 0 a 16 caracteres).
proyector [Q o ° : Introduzca el ajuste.] = [° o : Seleccionar elemento.] «» [o ° :Mueva un
Categoria Elemento o o Descripcion caracter a la izquierda o la derecha.] = [de a : Ajuste un caracter.]
— Confirmare: [Aceptar o ° Cancelar] = [Introducir: Q]
@ Aplicacion Contrasena |Establecer contrasefia Encendido o ° Apagado
= , , - 9 Correo (@ : Ajuste de correo electronico] — [ @ : Seleccionar elemento]
@ Desconectar |Desconectar durante la transferencia de una imagen utilizando electrénico
Proyector de red. Notificacion de estado: Encendido °° Apagado
(si € @ No] = [Introducir: €] Servidor SMTP: Introduzca una cadena de caracteres mediante las numéricas del

mando a distancia.

Numero de puerto: Introduzca una cadena de caracteres mediante las teclas numéricas
del mando a distancia.

Consulte “Configuracion de Proyector de red/Network Utility” [ para realizar ajustes
en el Proyector de red.

Direccion de destino: Introduzca una cadena de caracteres mediante las teclas
numéricas del mando a distancia.

R 8 B

H Configuracion del ordenador

Consulte los manuales de instrucciones de su ordenador y tarjeta de PC LAN inaldmbrica para Confirmer: [Aceptar OO Cancelar]

definir los siguientes ajustes de configuracion.

h : R PJLink - aj ink] = : ;
e Seleccione Ad hoc (en algunos tipos de adaptadores LAN inalambricos es Peer-to-Peer g [Q 3juste PJLink] [00 Seleccionar elemento]

¢ Defina SSID (para algunos tipos de adaptadores LAN inalambricos es necesario utilizar

Group). @ Autenticacién PJLink: Encendido OQ Apagado
Nombre de red) de igual forma que el ajuste SSID del proyector (es TDPJ por defecto). =

Contraseia: Introduzca una cadena de caracteres (de 1 a 32 caracteres) mediante las
teclas numéricas del mando a distancia.

* Si define en el proyector Encriptado, Autenticacién de red, inidice de clave y Clave de

red, hagalo con los mismos valores. Confirmar: [Aceptar Q) @) Cancelar] —+ @

@‘i@ Red [Q o] ° : Introduzca el ajuste.] = [° o : Seleccionar elemento.] ¢ [Activado °°
inalambrica | Desactivado]

Confirmare: [Aceptar o ° Cancelar] = [Introducir: Q]

[ Nota
¢ La utilidad Easy Connect permite a los usuarios conectar facilmente el proyector a un

ordenador en redes inalambricas, sin realizar ajustes de LAN inalambrica. Para admitir Easy
Connect, el ordenador requiere una entorno de LAN inaldambrica que sea compatible con el
controlador NDIS5.1 o superior.

Para mas informacion, vea el manual del usuario suministrado con el adaptador de la LAN
inalambrica o el ordenador conectado a la red.

@ Descripcion detallada

e [Nombre del proyector]
Puede usarse para identificar proyectores en la comunicacion entre varios, o bien, cuando otra
persona que esta fuera del alcance de la comunicacion usa el mismo proyector. Se recomienda
definir este ajuste para evitar errores de transmision.

e [Correo electrénico]
<Notificacion de estado>: Envia informacién mediante una alarma a la direcciéon de correo
electrénico especificada cuando se produce un error, como por ejemplo cuando se funde una
lampara.
<Servidor SMTP>: Asigna una direccion IP del servidor SMTP.
<Numero de puerto>: Introduzca un nimero de puerto del servidor SMTP.
<Direccion de destino>: Escribala con un maximo de 60 caracteres. (Ejemplo: XXx @ xxX.XXX)

e [PJLink]
<Autenticacién PJLink>: Establezca si autenticar o no al usuario mediante contrasefia cuando
se acceda al compresor a través de un software de aplicacion compatible con PJLink. (Establezca
[Encendido] o [Apagado].)
<Contraseia>: Introduzca una contrasefa para confirmar cuando la <Autenticacién PJLink>
esté establecida en [Apagado].
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Utilizacion de los menus 2 (continuacion)

Il Precauciones @ Detalles acerca de items individuales
e En el momento de la adquisicién, la <Autenticacion PJLink> esta establecida en [Apagado] Imagen fija
y la <Contraseha> no esta establecida de fabrica. Se recomienda que realice el ajuste de

autenticacion tan pronto como sea posible. ° [Auto-dt_amostraclon] 3 . ., . . .
o Siolvida la contrasena, establézcala de nuevo. Encendido: Comenzara automaticamente una presentacion de diapositivas al insertar una

memoria USB y seleccionar la entrada para Memoria USB. En este momento, en

la presentacion de diapositivas se usaran los archivos JPEG del directorio raiz

de la memoria USB. Si ya se ha seleccionado la entrada para Memoria USB, la

presentacion comenzara automaticamente al insertar la memoria USB.

e Para pausar la presentacion de diapositivas, presione el boton Q Si se pulsa de
nuevo este botén, comenzara la presentacion. Para detener la presentacion de

¢ [Red inalambrica]
Si establece Red inalambrica en Apagado, la conexién de LAN inaldmbrica no podra utilizarse.
Establezca Red inalambrica en Encendido cuando no desee utilizar la LAN inaldmbrica para
conexion de red.

[ Nota diapositivas, presione el botén RETURN.
¢ La funcion de correo electrénico no es compatible con la transmisién al servidor SMTP que Apagado: Cuando se conecte a una memoria USB u otro similar, se mostrara una lista de vistas
requiere autenticacion. en miniatura. Seleccione el archivo que desee de la lista.
: : . - I Notas
Bl Ajustes de las opciones de diapositivas e La funcién Auto Demo no funciona cuando se utiliza un lector de tarjetas de memoria cuando
Presentacion de diapositivas es la funcion que permite a los usuarios visualizar archivos de se montan varios medios.
imagenes JPEG y MPEG almacenados en la memoria USB. e La funcién Auto Demo esta solo disponible para archivos JPEG.
Si selecciona Presentacion de dispositivas, se pueden establecer los siguientes elementos. « [Intervalo]
Categoria item @ €@ Descripcion Puede ajustar el intervalo de tiempo de visualizacion (en segundos o minutos) para que la
- royeccion de diapositivas se realice automaticamente.
Imagen Iﬂél Auto. demo Encendido € @) Apagado proy P
fija (Seleccione si desea iniciar automaticamente una presentacion de r Nota
diapositivas cuando conecte una memoria USB.) e Podria llevar tiempo visualizar diapositivas con algunos archivos.
B”ﬁz Interval Seleccione el intervalo de visualizacion de la presentacion de diapositivas. e [Efecto de visualizacion]
@ 0 O : Comience una presentacion de diapositivas. Para seleccionar Cuando reproduzca una proyeccién de diapositivas, el proyector puede proporcionar diversos

use los botones

5 seg./10 5eg./30 seg.h minJ/3 minJ/5 min./10 min. efectos de visualizacion o transiciones a cada diapositiva que se visualice.

Las transiciones disponibles son las incluidas en la lista siguiente:
Transition Seleccione el efecto de visualizacién de la presentacién de diapositivas. * Ninguno

Q o ° : Comience una presentacion de diapositivas. Para seleccionar, Visualizacién normal de cada diapositiva.
use los botones e Limpiar

Ni LLL Limpi Disol .
inguno / Limpiar 1 / Limpiar | / Limpiar =/ Limpiar ~ / Disolver / Muestra la diapositiva siguiente gradualmente hacia arriba (Limpiar 1), hacia abajo (Limpiar {),

Cubrir 1/ Cubrir | / Cubrir «/ Cubrir — >re o e , . "
> a la izquierda (Limpiar <), a la derecha (Limpiar —), encima de la diapositiva actual.
= Imagenen | gurp Encentilif:lo Encendido °°lApagado ‘ _ ‘ ) ¢ Disolver

movimiento automatico (Cuando se selecciona un archivo, comienza a reproducir el archivo
automaticamente.)

Muestra la siguiente diapositiva gradualmente en un cierto esquema de bloque fijo encima de la
diapositiva actual.

GO Repetir Encendido € @ Apagado e Cubrir

(reproduce repetidamente antes el fin de la reproduccién) Muestra la siguiente diapositiva deslizandose hacia arriba (Cubrir 1), hacia abajo (Cubrir |), a la

|£|] Play icon Estandar € @ Continua izquierda (Cubrir «-), a la derecha (Cubrir —), encima de la diapositiva actual.

:Iista. ptrevia de Seleccione la forma vistas en miniatura. Imagen en movimiento

as vistas en .

miniatura Todas @ @ Archivo @ @ Apagado  [Encendido automatico]

- ) " Encendido: Cuando se selecciona un archivo de video, comienza a reproducir el archivo

‘,0 Desconecte el Ejecutelo cuando desconecte el dispositivo USB. e

dispositivo si o ° No automaticamente.

¢ [Repetir]

Encendido: Repite automaticamente desde el principio cuando el archivo alcanza el final.
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Utilizacion de los menus 2 (continuacion)

Comun
¢ [lcono de reproduccion]

Puede visualizarse el icono de diapositivas.
- Estandar
El proyector trata el icono de diapositivas de la manera siguiente segun sea el ajuste “Encendido/
Apagado” de Icon en el menu del proyector.
Icon Encendido: El proyector muestra el icono al inicio de la reproduccién de una proyeccién
de diapositivas y lo apaga después de unos segundos.
Icon Apagado: El proyector no muestra el icono.
« Continua
El proyector mantiene el icono visualizado durante la proyeccion de diapositivas.

[Vista previa en miniatura]

Seleccione la forma de una lista en miniatura.

Todas: Muestra una vista previa de las vistas en miniatura de los archivos JPEG y si existe
algun archivo JPEG en la carpeta, muestra la primera imagen de las vista en
miniatura.

Archivo:  Muestra sélo una imagen en miniatura de los archivos JPEG. No se muestra la imagen
de las vistas en miniatura de los archivos JPEG de la carpeta.

Apagado: Muestra un icono sin visualizar la vista previa en miniatura.

Nota

No se pueden visualizar imagenes en miniatura de archivos MPEG.

[Desconectar dispositivo]
Ejecutelo cuando desconecte una memoria USB, un lector de tarjetas de memoria o una tarjeta de
memoria USB, una camara digital u otro dispositivo similar.
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Comprobacién del estado del proyector

H Indicacion de estado (Status display)

Para comprobar el estado actual del proyector, seleccione Indicacion de estado en el paso 2 de

“Indicacién de estado” ). Se visualizaran los siguientes items de informacion.

Aplicacién Se visualiza el nombre de la aplicacion ejecutada actualmente en el proyector.
(Ejemplos: Slideshow, Network Utility)
Detalles Al entrar desde la memoria USB
Se muestra “Espacio libre/Estado”.
Al entrar desde una red
Para una LAN inalambrica, se muestra “Direccion MAC/Modo/Canal/
SSID/Cifrado/Direccion IP/Subred/Puerta de enlace”.
Para LAN con cable, se muestra “Estado de la conexién/Direccion MAC/
Direccién IP/Mascara de subred/Puerta de enlace”.
Se muestra Clase PJLink.
Version Se muestra el numero de versién firmware de la caracteristica de red o de
memoria USB.

Utilizacion del Proyector de red

H Configuracion del proyector
0 Encienda la corriente del proyector.

@ Cambie la entrada a Red.
Asegurese de establecer la entrada del proyector en Red. Si se seleccionan otras entradas, el
proyector no sera reconocido por el ordenador.

€@ Se mostrara un mensaje para introducir una contrasefa.
Se mostrara un mensaje para introducir contrasena sélo cuando la opcién [Contrasena] esté
establecida en [Encendido] en la categoria Aplicacion de los ajustes de Proyector de red.

Q) Respecto a “Utilizacion de los menus 2”, realice los ajustes para LAN
inalambrica o LAN con cable.

H Configuracion del ordenador

@ Realice los ajustes de LAN inalambrica o LAN con cable. Consulte la
funcion de ayuda en el ordenador para obtener mas detalles.

@ Abra el asistente [Connect to a Network Projector] haciendo clic en el
botoén [Start], en [All Programs], luego en [Accessories], y finalmente
haciendo clic en [Connect to a Network Projector].

@ Seleccione el proyector deseado de la lista o introduzca la direccién del

proyector.

@ Cuando se muestre el mensaje para introducir contrasefa en el paso @,

introduzca la contrasena.
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Instalacion de las aplicaciones

Si desea utilizar la funcién de LAN inalambrica interna del proyector, instale la Network Utility del CD- B Modo de desinstalacidon

ROM suministrado en el ordenador. Desinstale los programas [Toshiba Data Projector] y [JPEG Conversion Tool] mediante la

funcién de desinstalar programas del [Control Panel].

B Requisitos del sistema I Notas

Sistemas operativos compatibles: Wi”QOWS® 2000, Windows® XP y Windows Vista™ (Ultimate y  Es posible que durante la instalacién se apague temporalmente la pantalla de su ordenador, pero
Bu:_smess)® _ R _ esto no constituye un error.
(Windows™ 98SE y Windows™ ME son compatibles con JPEG ¢ Antes de comenzar con la instalacion o la desinstalacion, necesitar4 iniciar sesién como
Conversion Tool.) Administrador.

CPU: Pentium M 1 GHz 0 més recomendados * Cuando el proyector se utilice en Windows Vista™, sera necesario ejecutar la aplicacién como

RAM: 256 MB o mas recomendados administrador. Consulte la seccién de ayuda de la aplicacion para obtener mas detalles.

Pantalla (resolucién): 1.024 x 768 pixeles recomendados

* Los requisitos del sistema varian dependiendo de las condiciones de uso.

[ Notas

¢ Algunas funciones de las aplicaciones pueden no ser operables con Windows Vista™.
e La version de 64 bit de Windows Vista™ no tiene soporte.

H Tipos de aplicaciones y funciones principales
Network Utility

Esta aplicacion se utiliza para las conexiones de red. Puede utilizarla para enviar imagenes desde
la pantalla del ordenador al proyector y, asi, visualizarlas en la pantalla. Ademas, también se
puede utilizar para transmitir al proyector el sonido que se esta reproduciendo en un ordenador.

JPEG Conversion Tool
Use para convertir JPEGs y otros archivos a un formato que pueda ser visualizado como una
presentacion de diapositivas utilizando una memoria USB.

H Modo de instalacion
Ejecute el CD-ROM y haga doble clic en Start.pdf. Acrobat® Reader® se ejecutara y aparecera
una pantalla que le pedira que Seleccione el modelo, a continuacion, haga clic en el nombre
del modelo que esté utilizando. Después de que seleccione Aplicacion en la pantalla siguiente,
haga clic en Network Utility y JPEG Conversion Tool en los elementos de aplicacion. Siga las
instrucciones que aparecen en pantalla.
Durante la instalacion, puede aparecer un cuadro de didlogo con el mensaje “Digital Signature
Not Found” y la solicitud “Do you want to continue the installation?”. Haga clic en el boton [Yes
(Y)] para continuar con la instalacion.
Una vez finalizada, apareceran en el escritorio los siguientes accesos directos:

Network Utility — _ Utilizacion XY
JPEG ConversionTool > I Utilizacion
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Uso de Network Utility

H Visualizacion de la pantalla del ordenador mediante el @ Seleccione la imagen de pantalla que
proyector desea visualizar con el proyector.
Inicie la aplicacién Network Utilit Seleccione Desktop
0 nicie la aplicacion Networ rity. Q ] La imagen de la pantalla del ordenador se transmitira
Cuando se inicia la Network Utility, aparece en : ] tal cual. Befaneety
. . .z = ate: automatical C 5te marial
la pantalla del ordenador la ventana del modo de Seleccione la ventana de la aplicacion T,aﬂufmdw;w'[mg; y p,L‘I,iD:C.; N
transmisién de Screen Image. = 5 [dvanced.] Seleccion@e una aplicagic’m que esté abierta (p. €j., Eé Destip ] [T DUCZNOEGTR
. . . .. etwork. Uity [ 000C2000CESZ
. L Scresnimage | & Updste sutomaticaly ¢ Updste manusll Microsoft” PowerPoint™) y transmita Unicamente esa T My Documents
Para cambiar a la ventana del modo de transmision : s S ventana [ My Fictres
) ) lansrmss:sn ;na 2 _ jectar . i (@] icroscht Powen | | 4 Choose virsless
Screen Image desde otro modo, haga clic en el icono EETE ,Eé 3a‘i;rﬁumw = ,': ESEE?ESE@E@ Apareceran el escritorio y una lista de aplicaciones abiertas. Movie File Sl e
i & My Documents |5, Seleccione la aplicacion deseada de la lista. (Si la aplicaciéon no
Screen Image (imagen de pantalla) _ & I My Foes L e P p
. g g L. s r? Mz:ms‘nfl Power iﬁfgg?encstz'wveless esta en la lista, dbrala. Tenga en cuenta que si hay demasiadas
9 Seleccione Transmission mode. irctE = aplicaciones abiertas, los recursos del ordenador estaran
. . . . completos y disminuiré la velocidad de comunicacion.
Haga clic en Update automatically o en Update manually. Véase el paso @ para obtener mas P y )
informacion acerca de Update automatically y Update manually. @ Seleccione el proyector al que desea @ Network Utility
. . hacer llegar la transmision.
@ Haga clic en el boton Advanced. Screen Image ; Advanced Settings L] Apareceréan listados los proyectores que es posible
Aparecera el cuadro de didlogo Screen Image: - P 10S proy q POS @
. ) 9 ¥ Interruption acceder para transmision. (Cuando se ha definido un
Advanced Settings. Defina el cuadro de didlogo tal I~ Nontemuptions proyector, aparece su nombre en vez de la direccion 2w o avanced. ]
como se indica abajo. 5%, Windon Display MAC.) Seleccione la casilla del proyector con el que G @ Upias sy C e narusly
) ¥ Place in Taskirap at the start of transmission ' on . Transmission Image Projectar
® |nterruption P Transrission Mode Image] desea Ilgvar a cabo la transmision. El icono g2 se ré Dk T [ O0CTORGTE \
Marque la casilla de verificacion No Interruptions " High speed mostrara en la pantalla del proyector durante unos i M Dicsimarts
para evitar que otros ordenadores interrumpan el ¢ High qualty segundos. FS W ‘
. i 2 J7 Tranamission Mode (S ound) . . Movie File
o Window Display T\ ne preseniagtn U @ Haga ciic en el boton [T
Seleccione la casilla Place in Tasktray at the start A, dutostart Cuando se seleccioné “Update automatically” en el paso €
of transmission para crear un icono Network a Las imagenes de pantalla se envian de forma consecutiva cuando se pulsa el botén .
Utility y colocarlo en la bandeja de tareas del & Riepest Ademas, es posible enviar al proyector el sonido que se esta reproduciendo en un ordenador.
ordenador cuando se inicie la transmisién. " Cuando se seleccion6 “Update manually” en el paso
Para visualizar la ventana, haga doble clic en el Se envia una sola imagen de pantalla cuando se pulsa el botén .
icono o haga clic con el boton derecho del ratén o] Cencel 6 Para detener la transmision desde Update automatically, haga clic en el

y seleccione Open en el menu emergente. Aun
cuando se haya minimizado la ventana Network
Utility, puede utilizar el menu desplegable para
detener o reanudar la transmision como se
describe en el paso 9 y mas adelante.

® Transmission Mode (Image)
Seleccione High quality para mejorar la calidad de
la imagen proyectada, aunque si lo hace, disminuye
la velocidad de comunicacion. Si selecciona High
speed, obtendra el efecto opuesto.

® Transmission Mode (Sound)
Marque la casilla de verificacion Transmit sound

botén

Si el icono Network Utility se ha colocado en la bandeja de tareas, haga doble clic en el icono
para abrir la ventana y cancele la transmision o haga clic con el botdn derecho del ratén sobre el
icono y cancele la transmision.

I Notas
e Puede que no sea posible transmitir las imagenes desde un reproductor de peliculas u otras
aplicaciones de video.
e Si utiliza la “Update automatically”, la velocidad de actualizacién de la imagen transmitida depende
del rendimiento del ordenador y de la condicion del ambiente de la radio.
e La pantalla del proyector puede variar ligeramente respecto a la pantalla del ordenador.
¢ Siha seleccionado una ventana de aplicacion en el paso @ y no esta usando la aplicacion, puede

to a projector (Only when connected with one que el proyector no visualice correctamente la imagen.
projector) para transmitir al proyector el sonido que se esté reproduciendo en un ordenador.  EI'D del proyector es la direccion MAC de LAN inalambrica instalada en el proyector.
Nota: Es posible ajustar el sonido cuando se selecciona un solo proyector. * No es posible reproducir contenidos protegidos por los derechos de autor.
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Uso de Network Utility (continuacion)

e Para transmitir sonido, pulse el botén [EE:E] y luego inicie la aplicacién que reproduce los
contenidos incluyendo el sonido. Cuando utilice el proyector en Windows Vista™, se mostrara
la ventana “Switching audio play device” después de pulsar el botén de inicio de la utilidad de
red. Siga las instrucciones para cambiar el dispositivo de reproduccién de audio y, a continuacion,
ejecute la aplicacion que reproduce los contenidos incluyendo los sonidos.

e Sino se escucha ningun sonido proveniente del ordenador aunque la conexion se haya detenido,
vuelva a iniciar la aplicacién que reproduce los contenidos incluyendo el sonido.

e Es posible que la transmision no esté disponible dependiendo del tipo de sonido.

* No es posible transmitir el sonido si se seleccionan varios proyectores.

e Las sefales de audio transmitidas mediante un ordenador se convierten en mono.

Ml Visualizacién mediante el proyector de imagenes JPEG

guardadas en el ordenador
o Inicie la aplicaciéon Network Utility.

La ventana del modo de transmision Screen Image
aparecera en la pantalla del ordenador.

@ Haga clic en el botén JPEG File Jp@;,a.

La ventana Network Utility cambiara al modo de
transmision JPEG File.

@ Haga clic en el botén Browse (Examinar) y
seleccione el archivo que desea enviar.

Al hacer clic en el boton Browse (Examinar), se abrira
el cuadro de didlogo Open (Abrir). Seleccione el archivo
que desea enviar y haga clic en el boton Open (Abrir).

El archivo seleccionado se anade a la lista desplegable
en el campo Transmission File de Network Utility.

@ Seleccione el archivo que desea enviar
en la lista desplegable del campo
Transmission File.

Haga clic en el botén j del campo Transmission File
para ver la lista desplegable. Seleccione el archivo que
desea enviar en la lista.

Aparecera una miniatura del archivo seleccionado en el
cuadro Preview. Se transmitira el archivo que aparezca
ahi.

El paso @ se puede omitir.
Se puede arrastrar y colocar el archivo desde el

@ Network Utility 8=
@l =]
@09) (50)
]

File
|E:\Documents and Settingshall LisershL v | [ Browse

Scoreen Image

Frevieu Frojector
[ OODCZ000AB7A
[ D00CZ000CES2

=8

4§ Choose wireless
1o

My Computer

i e ¥ o]

5
iyt Fis o rres Fie C oo a0 ¥ C=

® Network Utility (=4
@ =)
(wstop] [ o]

i El File.
= |CADocuments andﬁemngsﬁuuse v u}mwse
Fre /o Froiector

[~ DOOCZ0004E7A
[ ODOC2000CESZ

i’ Chonse wireless
rojector

archivo seleccionado a la lista desplegable del campo Transmission File.
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@ Seleccione el proyector que desea usar.
Apareceran listados los proyectores que es posible
acceder para transmision. (Si ya se ha configurado
el nombre del proyector, aparecera el nombre del
proyector en vez de la direcciéon MAC.) Seleccione la
casilla del proyector al que desea transmitir la imagen.
La pantalla del proyector seleccionado visualizara

durante unos segundos el icono 4;0
Es posible seleccionar hasta cuatro proyectores.

@ Haga clic en el botén .

El proyector visualizara la imagen del archivo seleccionado.

T Notas

@ Network Utility
@ ! <
[@s1op) (W 50)

% File

Scr ~SiDocuments and 5 ettingsall Lsers\L < | [ Browse

Preview frajector
@ f | T 000C20004E7A
[T 000C2000CES2

a
t
%
)
a
&
i

5" Choose wireless
Mavie File Nigaeu: o |

e Solo es posible enviar un archivo. Para enviar otro archivo, repita los pasos 0 y @
e La seleccién de un archivo arrastrandolo y dejandolo caer puede que no esté disponible en

Windows Vista™.

M Visualizacion de un archivo de video guardado en un

ordenador por medio del proyector
0 Inicie la aplicacion Network Utility.

Aparecera en la pantalla del ordenador la ventana del
modo de transmision Screen Image.

@ Haga clic en el icono H..

La ventana Network Utility cambia al modo de
transmision Movie File.

@ Haga clic en el botén Advanced.

Aparece el dialogo Movie File: Advanced Settings.
Ajuste el dialogo como se muestra a continuacion,
segln sea necesario.
¢ Interruption
Marque la casilla de verificacién No Interruptions
para evitar que otros ordenadores interrumpan el
proyector, por ejemplo, durante una presentacion.
e Transmission Mode (Sound)
Marque la casilla de verificacion Transmit sound
to a projector (Only when connected with one
projector) para transmitir al proyector el sonido que
se esté reproduciendo en un ordenador.
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@ =

(@stoe] (7 Go])
S B 65 [Advanced

Sereen Image | | File C:ADocuments and Setting v
Freview Fojector

€ 000C20004B7A
JPEG-File € 000C2000CB92

—

G Choose wireless
LMDWE File projectar

Movie File : Advanced Settings

22 Interruption
™ MNointeruptions

5 Window Display
r

P Tranzmiszion Mode (Image)
1

o

J’J Tianzmiszion Mode (S ound)
¥ Transmit sound ta a projector
[Qnly when connected with one projectorn)
u?r'n Autostart

¥ Start plaping the file automatically
when starting transmission

& Repeat
¥ Play repeatedly after the end of playing the file

0k I Cancel
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Uso de Network Utility (continuacion)

e Autostart

Marque la casilla de verificacion Start playing the file automatically when starting
transmission para iniciar automaticamente la reproduccién del archivo de video cuando se

realiza la conexion al proyector.
e Repeat

Marque la casilla de verificacion Play repeatedly after the end of playing para repetir
automaticamente la reproduccién desde el comienzo, cuando el archivo llega a su fin.

@ Haga clic en el botéon Browse y seleccione
el archivo que va a enviar.
Al hacer clic en el boton Browse se visualiza el cuadro
de dialogo Open. Seleccione el archivo que va a enviar y
luego haga clic en el botén Open.

El archivo seleccionado se agrega a la lista desplegable
en el campo Select file de Network Utility.

@ Seleccione el archivo que va a enviar de la
lista desplegable del campo Transmission
File.

Haga clic en el botén j del campo Transmission File

para visualizar la lista desplegable. Seleccione de esta lista

el archivo que va a enviar.

Aparecera una imagen en miniatura del archivo
seleccionado en la casilla Preview. El archivo que se
visualiza aqui sera transmitido.

El paso @ se puede omitir.

Open

Deskiop
My Documents
My Computer

3
My Network

[d] ]

Mov Files ( mpg” mpeg) v Concel

& Network Utility

>
J1 & c—ladvanced.

—
Sereen Imaes

JPEG File

{ Mowiz File

|C:\Documents and Set 'vgj[ irowse

> Piajsctor
€ D00C20004E7A
€ 000C2000C0892

4 Choose wirsless
rojector

También esta disponible la modalidad de arrastrar el archivo que se va a enviar, desde el
escritorio o desde Windows Explorer, hacia la casilla Preview. En este caso también, el archivo

seleccionado se agrega a la lista desplegable.

I Nota

e La seleccién de un archivo arrastrandolo y dejandolo caer puede que no esté disponible en

Windows Vista™.

@ Seleccione el proyector al cual va a
transmitir.

Apareceran listados los proyectores que es posible
acceder para comunicacion (si el nombre del proyector
ya ha sido asignado, esto se visualizara). Marque en
esta lista la casilla de verificacion del proyector al que
se va a transmitir. El icono se visualiza en la pantalla
del proyector durante unos pocos segundos.

Es posible seleccionar solamente un proyector.
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@ Network Utility

Soreen Image | | Fig C:hDocuments and 5eim=quise

JPEG File

=

Movie File

(®stoe] (G0

JI B G5 [advanced

Freview o fioiector
|

€ O00C20004E72
© 000C2000C632
&

G Choose wireless
Nasiecta

6 Haga clic en el botén M

La imagen del archivo seleccionado se visualiza en el proyector y aparece también la ventana
Control.

@ Reproduzca el archivo de video por medio de la ventana Control.

Control

ae-aa-e8 7~ a8-83:-59%

(=] [®) )

Las funciones de cada botén y casilla son las siguientes:

Current position:  Indica la posicién de reproduccion. Al arrastrar el botdn deslizador es
posible mover la posicién de reproduccion.

Play: Inicia la reproduccién del archivo de video.

Freeze: Se congelara la imagen.

Stop: Detiene la reproduccion del archivo de video.

Volume: Ajusta el volumen.

Mute: Desactiva la imagen y el sonido.

Release mute: Restaura la imagen y el sonido.

T Notas

Sélo podra enviarse un archivo a la vez. Para enviar otro archivo, repita los pasos @ y 6

Es posible transmitir archivos MPEG/AVI/ASF/WMV.

La velocidad actualizada del archivo transmitido depende de la capacidad de su ordenador y del
ambiente de radio circundante.

El ID del proyector es la direccion MAC de LAN inalambrica instalada en el proyector.

Las sefales de audio transmitidas mediante un ordenador se convierten en mono.

No es posible reproducir contenidos protegidos por los derechos de autor.
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Uso de Network Utility (continuacion)

M Utilidad Easy Connect
Esta caracteristica permite a los usuarios conectar facilmente el proyector a un ordenador
mediante redes inalambricas sin realizar los ajustes de LAN inalambrica via la Network Utility.

Ejecute la aplicacion del software Network Utility y haga clic en el botén Herramientas para
ver el cuadro de didlogo de la Wireless LAN Settings Utility (utilidad de la LAN inalambrica).
Seleccione el modo de conexion deseado en ese cuadro de didlogo.

® Modo de configurar una conexién unica uno a uno
* Configuracion del proyector

@ Encienda la corriente del proyector.
@ Seleccione la entrada para Red.

@ Pulse el boton @ del panel de control del proyector.

* Ajustes del ordenador

@) Inicie la aplicacién Network Utility.
Al ejecutar Network Utility, en la pantalla del
ordenador aparecera la ventana del modo de
transmisién Screen Image.

@ Haga clic en el boton de herramienta

B

Se mostrara el recuadro de didlogo Wireless LAN
Settings Utility.

() Seleccione Simple 1:1 connection y

después haga clic en OK.

Se iniciara la conexion.

Cuando aparezca el mensaje de confirmacion de
la conexién, proceda como se indica en el mismo.

@ Cuando se completa la conexion, se
transmitira la imagen de la pantalla
del ordenador.

< Network Utility (=]
@ =
Ma] [BESH F)IE
N =
L= [Advanced. ]

Screen Image

& Update automatically " Update manually

Transmission Image Projector

¥ j Deskiop A| | [T 000C20004874
&5 Metwork Utiity [T 0ooC2000CE92
MED My Documents

T3 My Fictures -

r@ Micrasoft Powel - Choose wireless
— projectar

Wireless LAN Settings Utility 3]

Select the method and press [OK].

The PC and the projector will be connected
11

[ ok [ Cacel | [ Advanced.. | [WEB browser]

Si la transmisién no se inicia, quite la marca en la casilla de verificacion Confirm and

immediately transmit screen image.

[T Notas
Soélo se permite esta operacion si el modo de transmision esta ajustado para Ad hoc en los

ajustes de LAN inaldmbrica del proyector.

El procedimiento de funcionamiento del ajuste del proyector y del ajuste del ordenador se pueden
variar sin que afecte a la configuracion de la conexién, asumiendo que el funcionamiento en cada

parte se completa en 60 segundos.
Asegurese de utilizar Network Utility versién 5.0.
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@® Modo de conectar la memoria USB

Configura la LAN inaldmbrica empleando un memoria USB disponible en el mercado. Vea [E)

para obtener informacién sobre las USB disponibles.

¢ Ajustes del ordenador

@ Inserte la memoria USB en la ranura
de terminal USB en el ordenador.

Haga clic en el botén [] de Network
Utility para presentar el recuadro de

dialogo Wireless LAN Settings Utility.
Seleccione USB memory connection y
haga clic en OK.

1) Copiado de la configuracion del ordenador en el proyector

Wireless LAN Settings Utility

Select the method and press [0K]

@ Simple 111 connection

The PC and the projector wil be connected
11

Using USE memoy. tis reflects the seitings
ion | information mutualy between the T and the
projector

The wirsless LAN settings of your PC can be

the registialion contert can be edited

X

ok J [ Cacel [ Advanced.. | [WEB browser]

Aparecera el recuadro de didlogo para la conexion
de la memoria USB.

@) Seleccione [Projector Settings] y haga clic
en OK, luego introduzca los elementos de

ajuste necesarios y haga clic en OK.
La informacién de los ajustes se guarda en la memoria
USB.

@) Desenchufe la memoria USB del ordenado

USB memory connection

PC seitings|, Projector settings

Using the USE memary, changes projector settings,
formstion for changing the settings and then

reates setlings irformalion
wies the information to LUISE memory
First, select the creation methad, then press [OK]

(©) Copies the settings information of the: cument PC.
O Creates the settings information manuzly.

r.

Para desenchufar la memoria USB, siga las instrucciones del manual del usuario que se

proporcionan con la memoria USB o con el ordenador.
* Configuracion en el proyector
@ Encienda la corriente del proyector.
(A Seleccione la entrada para Red.
@ Enchufe la memoria USB en el proyector.

Aparecera un mensaje indicando que se han cambiado los ajustes del proyector.

@) El nombre del proyector o el ID del proyector (direccion MAC de la
LAN con cable) se mostrara en la pantalla del ordenador.
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Uso de Network Utility (continuacion)

2)Modificacion de los ajustes del ordenador usando los ajustes del
proyector

* Configuracion en el proyector
@ Encienda la corriente del proyector.
@) Seleccione la entrada para Red.

@) Pulse dos veces el botén MENU, luego seleccione Easy Connect
(Memoria USB) en los ajustes Network Utility del menu Ajustes de
pantalla (2) y pulse el botén @.

@) Cuando aparezca una ventana de configuracion, inserte la memoria
USB en el proyector.

© Haga clic en Si'y después pulse el boton @.
Los ajustes de la LAN inaldmbrica se guardan en la memoria USB. Cuando se hayan
guardado correctamente, aparecera un mensaje.

(® Desconecte la memoria USB.

e Ajustes del ordenador

@ |Inicie la aplicacion Network Utility. UsB memory connezion =

. - Picjector sellings|
@) Inserte la memoria USB en el ordenador.

The PC settings are swilched using the setlings infamatian
witten in the UISE memory.

©) Después de que aparezca un mensaje de
confirmacion, lleve a cabo los ajustes. Toseeuc:pizs Kl

() Cuando los ajustes hayan finalizado, el nombre del proyector del
proyector conectado o el ID del proyector (direccion MAC de la LAN
con cable) se mostraran.

[ Nota

e Solo se permite esta operacion si el modo de transmision esta ajustado para Ad hoc en los
ajustes de LAN inalambrica del proyector. Asegurese de utilizar Network Utility version 5.0.
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@ Perfil
Esta caracteristica permite al usuario guardar los ajustes de LAN inalambrica del ordenador.
Esta funcion es util cuando necesita cambiar los ajustes de la LAN inalambrica en funcién del lugar
en el que esté utilizando el ordenador.

Wireless LAN Settings Utility

Profile settings

Selectthe method and press (0K} SR
Please select the settings information and press the desired bution
When Switching i pressed, the settings of the PL that is curently being

used are changed o the selected setlings infomation

(© Serle 11 comecton 11 PC andhe cictr il be corvected
9 Simple 11 connecion i

Prafile Name: Commerts

this efiects the seting

mon.| 3
O USE memory connection il sl between the P and he.

(Cratewains )

@ Ajustes avanzados

Esta funcion le permite al usuario seleccionar los detalles para los ajustes de Easy Connect.
Realice los ajustes siguientes segun se requiere en este dialogo.
¢ Registering profile automatically
Marque esta casilla de verificacion para registrar automaticamente los ajustes de Easy Connect
como datos de ajuste de perfil.
¢ Switching settings automatically at start-up
Marque esta casilla de verificacion para pasar automaticamente al ultimo ajuste de LAN
inalambrica utilizado al iniciar Network Utility.

@ Ajustes del navegador

Cuando el proyector y el ordenador estén conectados en una red, haga aparecer a ventana
Projector Configuration Tool pulsando el botén del WEB browser.

Wireless LAN Settings Utility

Selectthe method and press (0K)

The PE and the pojector il be connecled
11

oty tis efecs the selings
sl between the PL and the

L PCcanbe

@ Simple 1:1 connection

Operaciones

O USB memary connection

[ s e ()|

I Precauciones

¢ Sila pagina no se visualiza correctamente, vuelva a seleccionar el proyector.

e Cuando se cambian los ajustes de red, la conexion de red se interrumpe. Si quiere volver a
conectarlo, vuelva a ajustar el ordenador.

| Precaucion
e La conexién unica uno a uno, la conexion de la memoria USB y los ajustes del perfil podrian no
funcionar con normalidad dependiendo del tipo del adaptador de LAN inalambrica y el ordenador
acoplado a la red. Cuando esto suceda, utilice el menu Network Utility para realizar manualmente
los ajustes necesarios de la red.
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Uso de Network Utility (continuacion)

Proyeccion de imagenes guardadas en una memoria USB

B Funcionamiento del proyector

Esta funcion puede usarse con cualquier entrada de proyector.

o Inicie la aplicaciéon Network Utility.
La ventana del modo de transmision Screen Image aparecera en la pantalla del ordenador.

9 Haga clic en el botén Remote e Con 0
Control. ol =) =
Se abrira la ventana Remote Control. E@m
Aungue la ventana Network Utility . p———
sigue estando abierta, es posible e é” L
manejar el proyector mediante la & e vy 1| |7 omcamcose
ventana Remote Control a la vez que FSMQ?.‘*SMV oo s J

utiliza las funciones Network Utility.

Mientras es posible usar esta funcion
solamente para utilizar el proyector, si
cierra Network Utility, también se cierra la ventana Remote Control.

@ Seleccione el proyector que desea que esté activo.

En la ventana Remote Control, haga clic en el botén = |y seleccione el
proyector deseado en la lista desplegable. Cuando realice una seleccion, la Fzi—
ventana Remote Control muestra lo que esta indicado en la figura de la derecha.

Input

Remote Con... ﬁ‘
Projector
~

Solo se puede seleccionar un proyector. (No es posible trabajar con varios [ v
proyectores.) -
(e ]

@ Haga clic en los botones de la ventana Remote Control.
A continuacion se define la funcién de cada botén y cuadro:

Power On: Enciende el proyector.
Power Off: Apaga el proyector.
Freeze: Se congela la imagen. Haga clic de nuevo para desactivar la

funcion de congelacion de imagen.

Input (cuadro): Haga clic en el botén j y seleccione la entrada deseada en la lista desplegable.

Go: Cambia a la entrada seleccionada en el cuadro de entradas.

Mute: Corta la imagen y el sonido. Haga clic de nuevo para restablecer la imagen y el
sonido.

Volume +/—:  Ajusta el volumen del sonido.

Resize Off: Restaura la imagen a su tamano original.

Resize +/-: Ajusta la proporcion de ampliacion.

: Mueva la pantalla (arriba/abajo/izquierda/derecha/diagonal)

@ Para salir, haga clic en el botén 2 de la ventana Remote Control.
De este modo, la ventana Network Utility permanecera abierta.

Para salir de Network Utility y de la ventana Remote Control, haga clic en el botén & de la
ventana Network Utility.
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H Reproduccion de una proyeccion de diapositivas desde una

lista de imagenes en miniatura

Con Demo automatica en Apagado en “Ajuste de las opciones de presentacion de
diapositivas”, comenzara la lectura de los datos al insertar la memoria USB y seleccionar la
entrada para Memoria USB. En la pantalla aparecera una lista de las vistas en miniatura.

La figura de mas abajo es un ejemplo de este proceso:

2

Numero de lista de imégenes en miniatura

&s s RN N° de lista actual/Nimero total de listas

Nombre del archivo actual
rerurn USRS ——— Guia de operaciones
_{— Pagina anterior

F Folderd F Folder5

Miniatura del primer
archivo de la carpeta

Miniatura del &
archivo

" P4gina siguiente

Simbolos de la lista de imagenes en miniatura

=
Indica que dentro de la carpeta sélo hay ‘ ﬂ Indica que no hay datos en la carpeta

carpetas. para mostrar.
Indi h hivo JPE
/= . | Indica que el archivo JPEG 0 MPEG u ndica que hay un arehivo JPEG
X ) o MPEG o de otro tipo que no es
- otro no es compatible. .
compatible.

Cuando la vista previa de las vistas en
miniatura esta en Apagado, la pantalla
aparece asi.
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Proyeccion de imagenes guardadas en una memoria USB (continuacion)

@) Conecte una memoria USB.
Conecte una memoria USB de acuerdo al
procedimiento explicado en “Conexion de un
dispositivo USB” [¥D).
El proyector comienza a cargar los datos de la
memoria USB y visualiza una lista de vistas en
miniatura en la pantalla.

=Y

S SR I

v

@ Busqueda de un archivo de destino

e Utilice los botones o Q O ° para colocar el marco naranja sobre la carpeta o el archivo
deseados.

¢ Si hubiese varias paginas de miniaturas, haga clic en el botén 0 para ir a la pagina siguiente
y en el botén ° para ir a la pagina anterior.

e Para abrir una carpeta, mueva el marco naranja a la carpeta deseada y pulse el botén Q
Puede navegar por 5 niveles siguiendo el mismo procedimiento. Si pulsa el botén RETURN
volvera a la carpeta del siguiente nivel o a una carpeta de otro nivel superior.

‘ Para archivos JPEG

@ Visualizacion de diapositivas

e Sipulsa el boton Q con un archivo seleccionado se visualizara la imagen de tal archivo sélo
a toda pantalla como diapositiva. Si pulsa el boton Q accedera ala modo de reproduccién
automatica.

e Para volver a la pantalla de visualizacién de la lista de imagenes en miniatura, pulse el botén
RETURN.

9 Cambio de diapositivas

Si pulsa los botones o ° con una diapositiva visualizandose, cambiara las diapositivas.
(O : diapositiva precedente; ° : diapositiva siguiente. Estos botones no estan disponibles
durante la reproduccion automatica.)

6 Rotacion de una diapositiva

Si pulsa los botones @Y @ con una diapositiva visualizandole, la diapositiva girara 90 grados. La
informacion de rotacion se preserva siempre que se permanezca en la carpeta actual.

(@ : Giro a la izquierda; € : Giro a la derecha. Estos botones no estan disponibles durante una
reproduccion automatica.)
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‘ Para archivos MPEG

@ Visualizacién de video

e Pulsando el botén Q cuando se selecciona un archivo se reproduce sdlo la imagen de video
en pantalla completa. Pulsando el botén Q de nuevo la imagen de video entra en pausa.
e Para volver a la pantalla de vista en miniaturas, pulse el boton RETURN.

@) Bobinado y rebobinado répido de imégenes de video

e Pulsando los botones @Y @) mientras se esta visulizando una imagen de video se bobina o
rebobina la imagen de video de forma rapida.

(° : Bobinado; ° : Rebobinado rapido)
T Notas

e El orden de visualizacién de las miniaturas y diapositivas se establece comenzando por el nombre
de archivo mas corto. Si dos nombres de archivo tienen el mismo nimero de caracteres, se
ordenan numéricamente si el nombre contiene numeros o, de lo contrario, alfabéticamente.

e Es posible realizar presentaciones sin utilizar un ordenador, convirtiendo las presentaciones
creadas con Microsoft® PowerPoint® en archivos JPEG utilizando JPEG Conversion Tool, y
guardandolas en la memoria USB.

Tenga en cuenta que no pueden usarse funciones tales como los efectos de animacién y los
hipervinculos, por lo que se deberia realizar una prueba antes de la presentacion real.

e La funcion de congelacion no puede utilizarse durante la visualizacion de diapositivas o la
reproduccién automatica.

e Se termina una presentacion de diapositivas cuando cambia la entrada.

e Con algunas memorias USB, la reproduccion de diapositivas puede detenerse en cualquier
momento. Cuando suceda algo asi, utilice otra memoria USB porque la actual no esta soportada.

e Pulsando el boton GUIDE en el control remoto aparece una guia para la presentacion de
dispositivas.

e Cuando maneja el proyector mediante un lector de tarjeta de memoria USB, se admiten hasta 4
tipos de medios diferentes.
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Utilizacion de JPEG Conversion Tool

JPEG Conversion Tool se utiliza para convertir los archivos JPEG incompatibles con el proyector,
archivos de imagen en otros formatos, archivos de Microsoft® PowerPoint® , etc. en archivos JPEG
compatibles con el proyector. Los archivos JPEG convertidos con esta herramienta, se podran
visualizar al enviarlos mediante el LAN inalambrica @ o guardandolos en una memoria USB.

H Inicio de JPEG Conversion Tool
Aparecera en la pantalla del ordenador la ventana que se muestra en la
ilustracion de la derecha.

Arrastre el control deslizante Image Quality Settings hacia la izquierda

o derecha para definir la calidad de imagen del archivo tras la conversion.
Los valores inferiores crearan archivos mas pequenos pero la calidad de la
imagen sera mas pobre. (La calidad de la imagen no se puede recuperar
después de bajarla.)

H Conversion de un archivo de imagen

Convierta a archivos JPEG los archivos JPEG que utilizan formatos de compresion incompatibles

con el proyector, los metarchivos (wmf) de Windows® y los archivos de

mapa de bits (bmp).

(1) En el campo Conversion Method, seleccione la opcién Converting
image file. (Estado al iniciarse)

(2) En el campo File settings, haga clic en el boton Browse para
Original Image File Name.
Aparecera el cuadro de didlogo Open (Abrir).

(8) En el cuadro de didlogo Open (Abrir), realice las siguientes
operaciones:

# JPEG Conversion Tool 5]
E b

Image usly Setigs

(a) Defina la location of the file (ubicacion del archivo) que desea T
convertr
(b) En el campo Files of Type (archivos de tipo), haga clic en el EEIE=—
botén x| para seleccionar el formato del archivo. Aparecera
una lista de todos los archivos que cuentan con ese formato  fE———= = @ﬁ~
en el cuadro de didlogo Open (Abrir). = 3)-()
(4) En el cuadro de didlogo Open (Abrir), seleccione el archivo que
desea convertir y haga clic en el boton Open (Abrir). @)
(5) Enlaventana JPEG Conversion Tool, en el campo File ()=
settings, seleccione Browse para File name after conversion. | (et S| e |

Aparecera el cuadro de didlogo Save As (Guardar como).
(6) En el cuadro de didlogo Save As (Guardar como), realice las St

siguientes operaciones: ove[] 3 HyDacmes EEE

Er
iy pitures

(a) Defina la location (ubicacion) en la que desea guardar el
archivo convertido.

(b) Escriba un nombre para el archivo empleando un maximo de
8 caracteres en el campo File Name (nombre del archivo).

Save 2 ype: |JPEG Fls (-pa) 5] [ &=

[Windows Meia i (i)
Bimep Fie - bnp)

(6)-(b) (6)-(c)

(c) Haga clic en el boton Save (Guardar).
(7) (a) En la ventana JPEG Conversion Tool, haga clic en el botén

Conversion.

(b) Aparece el cuadro de didlogo de seleccién de resolucion.
Seleccione la resolucion deseada y haga clic en el botén OK.

(c) Aparecera un cuadro de dialogo de confirmacion. Haga clic en Yes.
El ordenador convertira el archivo. Finalizada la conversién,
aparecera un mensaje en el que se le informara que “JPEG file
has been created”.
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(Do) (= )=

JPEG Conversion Tool

Select the marimum resolution after corversion.

(7)_(b) 128U % BUU pisel

JPEG Conversion Tool

comvertthe image fle nto & JPEG fis?

B Conversion de archivos creados mediante Microsoft®
PowerPoint®

Se pueden mostrar presentaciones sin necesidad de utilizar el ordenador. Para hacerlo, bastara
con convertir en archivos JPEG los archivos de presentaciones creados en Microsoft® PowerPoint®,

guardarlos en la memoria USB y reproducirlos como una presentacion de diapositivas.

e Para utilizar este modo de conversién debe instalar Microsoft® PowerPoint® en su ordenador.
e Tenga en cuenta que este proceso solo es compatible con imagenes estaticas. Por lo tanto, es

incompatible con animaciones y audio.

Los archivos de presentaciones creados con Microsoft® PowerPoint® constan normalmente

de varias diapositivas. Por este motivo, la herramienta crea una
carpeta con el nombre definido en el paso (5), descrito mas abajo.
Asimismo, crea dentro de dicha carpeta un archivo por cada una de las
diapositivas del archivo (empezando por slide001.jpg).

File Setings

(1) Enel campo Con.v,ersion Met_hod (mét.odo de con\{(lersio’n), _ %@),
seleccione la opciéon Converting PPT file (conversion de archivo R
PPT). @y (=

Image Quaty Setings

(2) En el campo File settings (configuracion del archivo), haga clic en el
botén Browse (Examinar) para PPT File Name (nombre del archivo
PPT).

Image Qusiy: 1Lon)- 100igh s Vake 100 [~ 100

©)-(@) () =

]

Aparecera el cuadro de dialogo Open (Abrir).

(3) En el cuadro de didlogo Open (Abrir), realice las siguientes
operaciones:
(a) Defina la location of the file (ubicacion del archivo) que
desea convertir.
(b) Seleccione el archivo de presentacién de PowerPoint® que

S, (3)-(a)

(3)-(b)

desea convertir y haga clic en el botén Open (Abrir).

| — |

Fesovge [PomPonficlpp) <] _ Caed |
(4) Enlaventana JPEG Conversion Tool, en el campo File
settings, haga clic en el botén Create para New folder name.
Aparecera el cuadro de didlogo Folder create. |

(6)

Select Document looatian

(5) En el campo Folder Name of document del cuadro de didlogo Folder
create, escriba un nombre para la carpeta empleando un maximo de 12.

(6) En el cuadro de didlogo Folder create, haga clic en el botén Selection.
Aparecera el cuadro de didlogo Browse Folders.

(7) En el cuadro de didlogo Browse Folders, realice las siguientes
operaciones:
(a) Defina la ubicacion en la que desea guardar la carpeta.
(b) Haga clic en el botén OK.

(8) En el cuadro de didlogo Folder create, realice las siguientes operaciones:
(a) Haga clic en el bot6n Create.
Aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion.
(b) Haga clic en el botén OK.
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Utilizacion de JPEG Conversion Tool (continuacion)

()

(a) En la ventana JPEG Conversion Tool haga clic en el botén JPEG Conversion Tool
Co nve rS io n - Select the maximum resolution after conversion.

(b) Aparece el cuadro de didlogo de seleccion de resolucion.
Seleccione la resolucién deseada y haga clic en el botén OK. 9)-(b) ~ T

(c) Aparecera un cuadro de didlogo de confirmacién. Haga clic en |

—_—

Yes.
El ordenador iniciara la conversién del archivo. Finalizada la JPEG Conversion Tool
conversion, aparecera un mensaje en el que se le informara que

“JPEG file has been created”.

H Presentaciones con archivos JPEG convertidos

(1)

()

(©)

(4)

(5)

Copie la carpeta creada con JPEG Conversion Tool, o su contenido, en una una memoria
USB.

Siga el paso 0 descritos en “Reproduccién de una proyeccion de diapositivas a partir
de una lista de imagenes en miniatura” para mostrar una lista de las miniaturas.

Siga las instrucciones del paso @ en “Reproduccion de una proyeccion de diapositivas
a partir de una lista de imagenes en miniatura” para buscar la imagen en miniatura
de la primera diapositiva, Slide001.jpg, y mover el marco naranja a ella. (seleccione Slide001.
ipg)

Pulse el botén Q del mando a distancia. Aparecera en la pantalla una imagen aumentada de
la primera diapositiva. De este modo se iniciara la presentacion.

Para pasar a la siguiente diapositiva, haga clic en el boton ° del mando a distancia. Para
volver a la anterior, haga clic en el boton €.
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Bl Creacion de una captura de imagen y conversion a archivo
JPEG

Esta funcion se emplea para guardar la pantalla del ordenador mostrada
en determinado momento como un archivo JPEG.

(1)

@)

@)

(4)

En el campo Conversion Method, seleccione la opcion Creating

screen capture.

En el campo File settings, haga clic en el boton Browse para File

name after conversion.

Aparecera el cuadro de didlogo Save As (Guardar como).

En el cuadro de didlogo Save As (Guardar como), realice las

siguientes operaciones:

(a) Defina la location (ubicacion) en la que desea guardar el archivo

convertido.

(b) Escriba un nombre para el archivo empleando un maximo
de 8 caracteres en el campo File Name (nombre del

archivo).

(c) Haga clic en el boton Save (Guardar).

(a) En la ventana JPEG Conversion Tool, haga clic en el

botén Conversion.

(b) Aparece el cuadro de didlogo de seleccién de resolucion.
Seleccione la resolucion deseada y haga clic en el botén OK.
(c) Aparecera un mensaje de confirmacién. Haga clic en Yes.
El ordenador creara una captura de pantalla y la convertira en un
archivo JPEG en la ubicacion especificada. Una vez finalizado
el proceso, aparecera un mensaje en el que se le informara que
“JPEG file has been created”.

T Nota

File Setngs

[

— @)=

Image Qusity: 1(Low) - 1000igh) It Vaue 100 [ 100

SRR TET
(4)-(a) =0 =

Savei [ [ 23 My Documents ) =)= =
S (3)-(a)

(3)-(b) (3)-(c)
L )

s
Save as ype: | JPEG Fie (ipg) =] [ Ceed |

JPEG Conversion Tool

Select the masmum resolution after conversion.

(4).(b) 1280 w B0 preel
Concl

JPEG Conversion Tool

2 oo yeuwant o convart the magefein 2 PEGfie?

(4)-(c) (=)

e La resolucion seleccionada en el cuadro de dialogo sera la resoluciéon maxima del archivo de
imagen convertido. Especifique la resolucion de acuerdo con la resolucién del proyector.
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Configuracion del proyector mediante un buscador WEB

H Uso de “Projector Configuration Tool”
“Projector Configuration Tool ” utiliza las caracteristicas el servidor Web del proyector para
ajustar el proyector mediante la red.
Cuando utilice “Projector Configuration Tool”, establezca la red conectando el proyector y el
ordenador.
o Consulte “Comprobacioén del estado del proyector” X para visualizar
informacion en la pantalla y escribir la direccion IP.

@ Invocar Internet Explorer.
Se recomienda Internet Explorer Ver. 6.0 6 7.0*. Habilite las funciones de Javascript.
* Toshiba no garantiza el funcionamiento para versiones posteriores.

@ En la barra de direcciones, introduzca la direccion IP “http://xxx.xxx.xxXx.
xxx/” registrada en el paso @ anterior.

A continuacion, el buscador Web, mostrara la siguiente pagina.

A Projector Configuration Tool - Microsoft Internet Explorer
Fle Edt Yew Favorites To Help

eﬁa:k (5] D @ \I) qsaar:h \\(Favuntes @ reda £ B & W - JE

TOSHIBA DATA PROJECTOR

Projector Configuration Tool L Nombre del proyector

Status Display %./ ID del proyector

Projector IE 35670901 29
Network /USB
Maintenance

B Features

Copyright(C) 2004 TOSHIBA Cor

Nota: Se usar um servidor com proxy, néo active o proxy ao aceder o endereco IP acima.
Cuando la LAN inalambrica esté ajustada para usarse en el modo Ad hoc, utilice la

funcién de configuracion del Navegador WEB del ment Easy Connect de Network Utility.

T Nota
e Esta funcion se puede activar usando la funcion del Navegador WEB del menu Easy Connect de
Network Ultility sin especificar la URL en la barra de direcciones del navegador.

82

@ Seleccione los items del menu de la izquierda.

Settings:
Status Display:
Features:

Top:

TOSHIBA Projector Site:

Haga los ajustes del menu de entrada Red o Memoria USB.
Compruebe el estado del proyector.

Muestra las funciones disponibles con Red o Memoria USB.

Le devuelve a la pagina superior.

El buscador mostrara la pagina inicial http://multimedia.projector-
toshiba.com/map.html, que proporciona informacion acerca del
proyector. La direccion de la pagina inicial esta sujeta a cambios
sin previo aviso.

(O site da Toshiba pode ser visitado apenas quando o seu
computador tiver acesso a internet.)
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Configuracion del proyector mediante un buscador WEB (continuacion)

@ Detalles acerca de los items principales

¢ Settings
Cuando se ha ajustado Autenticacion nevegador a Encendido, para acceder a la pagina de
configuracion es necesario introducir la contrasefa.

Wireless LAN: Se pueden ajustar los elementos mostrados en la pantalla. Introduzca los
items individuales y pulse el boton Execute para actualizar sus ajustes.
Wired LAN: Se pueden ajustar los elementos mostrados en la pantalla. Introduzca los

items individuales y pulse el botén Execute para actualizar sus ajustes.

Control settings: Se pueden ajustar los elementos mostrados en la pantalla. Introduzca los
items individuales y pulse el botén Execute para actualizar sus ajustes.

Slideshow: Se pueden ajustar los elementos mostrados en la pantalla. Introduzca los

items individuales y pulse el botén Execute para actualizar sus ajustes.

e Status display
Muestra algunos estados del proyector.

Projector: Muestra el contenido de la visualizaciéon de estado en el mendu.

Network/USB: Muestra los contenidos de la pantalla de estado de la entrada Red o Memoria

USB.

Maintenance: Describe un error en caso de producirse, por ejemplo, cuando se ha

quemado la lampara.

T Notas
e Al hacer clic en el botdn ? se abre una ventaja emergente de ayuda.
¢ Los elementos de seguridad tales como “Control remoto” y “Autenticacion nevegador” no
pueden establecerse.
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Acerca de la lampara

La fuente de luz del producto es una lampara de mercurio que se ilumina al incrementarse la presion
interna. Asegurese de entender totalmente las siguientes caracteristicas de la lampara y manipulela
con mucho cuidado.

La lampara puede explotar con un ruido muy fuerte debido al impacto o deterioracion o fallo al
encender debido a que llego al final de su vida util.

El tiempo que tarda la lampara antes de explotar o de llegar al fin de su vida util varia grandemente
de lampara a lampara. Algunas lamparas pueden explotar poco tiempo después de su primer uso.
Es probable que la lampara explote, si esta se sigue utilizando después de que haya pasado su
periodo de cambio.

Cuando la lampara explota, es posible que caigan en el interior del producto pedazos de vidrio o
que sean liberados fuera de los orificios de ventilacion.

Cuando la lampara explota, puede que se libere a través de los orificios de ventilacién una
pequena cantidad de gas de mercurio junto con polvo de vidrio.

B Reemplace la lampara inmediatamente cuando aparezca un

signo en la pantalla.

Cuando se aproxime el momento de reemplazar la lAmpara, aparecera un mensaje en la pantalla.
Aumentara el riesgo de explosion si se utiliza la lampara continuamente sin reemplazarla.
Verifique frecuentemente las horas utilizadas y aliste las piezas de repuesto cuando se aproxime
el momento de reemplazarlas. (Consulte la “Visualizacion de informacion”. [B)

H Cuando se rompa la lampara

Si se rompen piezas de vidrio, incluyendo la lampara y el objetivo, manipule las piezas rotas con
mucho cuidado con el fin de evitar lesionarse, y pdngase en contacto con su distribuidor para
solicitar el servicio de reparacion.

En caso de que la lampara explote, desconecte el producto de la toma de red eléctrica, salga

de la habitacién y ventilela completamente. Luego limpie cuidadosamente el area alrededor del
proyector y deseche cualquier elemento comestible que esté colocado en esa area.

Cuando la lampara explote, consulte a un medico en caso de respire o entre en contacto con sus
ojos polvo de vidrio o gas de mercurio.

to
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Substitucion de la lampara

Las lamparas que utiliza el proyector se deterioran con el paso del tiempo. Si se emplean durante
periodos prolongados, las imagenes se oscureceran y puede que la bombilla se funda. Se trata de
una caracteristica de la lampara y no implica que presente un error de funcionamiento. (La duracién
de la lampara dependera de las condiciones en que se utilice.) En tal caso, substituya la lampara por
otra nueva.

/\ ADVERTENCIA

¢ Si se monta el proyector en el techo, se recomienda utilizar su comerciante de Toshiba
cuando se tenga que cambiar la lampara.
Si destapa la lampara cuando el proyector esta montado en el techo, podria lesionarse al caer
trozos de cristal si la ldmpara esta rota. Asimismo, trabajar a grandes alturas puede resultar
peligroso. No intente sustituir la ldmpara usted mismo/a.

¢ Cuando sea necesario el reemplazo, asegurese de utilizar: TLPLW15 (vendido por
separado).

/\ PRECAUCION

¢ Si se ha estado utilizando el proyector, la lampara estara muy caliente y puede ser
motivo de quemaduras y otras lesiones.
Espere a que la lampara se enfrie (mas de una hora) antes de substituirla.

¢ Si se rompiera la lampara, manipulela con cuidado para evitar lesiones debidas a los
trozos rotos y pongase en contacto con el servicio técnico del distribuidor.

€) Desenchufe el cable de alimentacién.
@ Espere a que la lampara esté lo suficientemente fria.

Espere, como minimo, una hora.

€) Retirar la tapa exterior de la (3]
Iémpara. Tapa exterior de la lampara
Afloje los 2 tornillos y levante la tapa exterior de la lampara
con los dedos como se muestra en la figura para extraer
la tapa exterior de la lampara. Tenga cuidado para evitar
dafos en las ufas o la punta de los dedos (si tiene alguna
dificultad para extraerla, puede utilizar un destornillador u
otra herramienta que le resulte practica).
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@) Retirar la tapa interior de la o

Iampara' Tapa interior de la lampara
Afloje el tornillo para retirar la tapa interior de la lampara.

@ Saque la lampara.
Afloje los 3 tornillos de fijacion de la lampara, levante el ﬁ‘@
asay presione la lenglieta para extraer la lampara.

Lengueta

() Coloque la lampara nueva. 6
Alinee la orientacion, presione la nueva lampara hasta
llegar al fondo y fijela en su lugar mediante los 3 tornillos
de fijacion.

to

@ Sustituir la tapa interior de la lampara.
Apriete el tornillo aflojado en el paso @ hasta que la tapa interior de la lampara ya no esté floja.

@) Sustituir la tapa exterior de la lampara.

Alinee la tapa y presidnela; a continuacion, apriete los tornillos aflojados en el paso 6 hasta
que la tapa exterior de la lampara ya no esté floja. (Asegurese de sustituir la tapa exterior de la

lampara.)

) Reajuste el temporizador de la lampara.
Para obtener las instrucciones necesarias para reajustar el temporizador, consulte el manual de la
lampara.
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Substitucion de la lampara (continuacion)

Limpieza del objetivo y de la unidad principal

[T Notas y precauciones

El item [Tiempo de lampara] del menu Indicacion de estado indica el tiempo de lampara (utilice
este valor s6lo como una estimacion). (XD

Sustituya la lampara tras 2.000 horas de uso con [Potencia lampara] en el menu de Ajustes
iniciales 2 definido como [Estandar], y tras 3.000 horas de uso si [Potencia lampara] en el menu
de Ajustes iniciales 2 es [Baja). [XI)>

Existen casos en los que la ldampara no puede funcionar antes de que expire el periodo
anteriormente mencionado o antes de que aparezca el mensaje de sustitucion.

Coloque la tapa exterior de la lampara correctamente, de forma que no esté suelta. Si no esta
conectada correctamente, podria no poder encenderse el proyector o podria no producirse el
encendido de la lampara.

Sustituya siempre la lampara por una nueva.

La lampara esta hecha de cristal. No toque la superficie de cristal con las manos desprotegidas, ni
golpee ni arafe la bombilla (la suciedad, golpes y arafazos podrian romper la lampara).

@ Acerca de los mensajes de sustitucion de la lampara

e El mensaje de sustituciéon de lampara de este proyector muestra un periodo adecuado
para el periodo de uso [Estandar]/[Baja] de |la [Potencia lampara] respectivamente.

e Cuando se aproxime el momento de la sustitucion “La vida util de la lampara esta agotada.
Cambie la lampara.” aparecera siempre que se encienda el dispositivo. Esta pantalla
desaparecera al pulsar el botén Q

/\ ADVERTENCIA

¢ Sidispone de una unidad montada en el techo, solicite al proveedor del proyector que
realice los trabajos de mantenimiento y limpieza. Al tratar de limpiar/cambiar la lampara por
su cuenta en un lugar alto, puede caerse y lesionarse.

| Lamparas desechadas

Las lamparas empleadas por este proyector contienen una pequefa cantidad de mercurio
inorganico, una substancia nociva para el medio ambiente. Procure no romper las lamparas
utilizadas y deshagase de ellas segun lo dispuesto por las normativas locales.
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H Limpieza del objetivo

e Limpie el objetivo con un cepillo soplador o un limpiador de
objetivos.

e El objetivo se raya con facilidad; no lo frote con objetos duros
ni lo golpee.

H Limpieza de la unidad principal
e Desenchufe el cable de alimentacion antes de limpiar la unidad
principal.
e Utilice un pafio suave para limpiar la suciedad de la superficie.
¢ No limpie la unidad principal con un pafio humedo. Si lo
hace, podria filtrarse agua en su interior y generar una
descarga eléctrica o una averia.
e No utilice benceno, disolventes ni liquidos parecidos, ya
que podria deformar o decolorar la unidad o dafar la
superficie pintada.
¢ No use pafos impregnados con productos quimicos.
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Indicaciones de problemas

El indicador se enciende para informarle sobre fallas internas.

ONISTANDBY
LAMP. TEMP

)

(desactivado)

No hay alimentacion
= El proyector presenta algun problema
e Desenchufe el cable de alimentacion y péngase en contacto con su
proveedor.

ONISTANDBY
TEMP

S
<{en rojo;
parpadeo
en rojo)
(0]

ON/STANDBY
LA MP

(en rojo
(en rojo)

>§
3
o
o

La lampara se apaga al utilizarla o no se enciende
= La temperatura de la lampara es alta, por lo que resulta dificil encenderla,
su vida util ha finalizado o el proyector funciona defectuosamente.
e Desenchufe el cable de alimentacion y espere unos momentos.
Vuelva a encender el proyector.
e Sila lampara se ha agotado, substituyala por otra nueva.

ONISTANDBY

La alimentacion se desconecta al usar el proyector

N = Se ha producido un sobrecalientamiento interno o la temperatura exterior
(en rojoy es demasiado elevada.
(peanr‘:iﬁgc) e Situe el proyector de tal modo que los ventiladores de admision y escape
no estén tapados.
e Desenchufe el cable de alimentacion y espere unos momentos.
Vuelva a encender el proyector.
s#El icono aparecera antes de desconectar la alimentacion.
e 2emee | La alimentacion se desconecta al usar el proyector
N = El ventilador de enfriamiento presenta algun problema.
(e"(;zjr‘;{a' ~ e Desenchufe el cable de alimentacion y péngase en contacto con su
en verde) proveedor.

sk El icono E aparecera antes de desconectar la alimentacion.

ONISTANDBY
LAMP. TEMP

7 ==

N

(en rojo)
(parpadeo
en naranja)

La alimentacion se desconecta al usar el proyector o no

se conecta
= La cubierta de la ldmpara no esta colocada correctamente.
e Desenchufe el cable de alimentacion y vuelva a fijar la cubierta de la

lampara.

ONISTANDBY
MP

i

(en rojo)

(en naranja)

S
N

(e}
\\\
(parpadeo \
D

en naranja

La alimentacion se desconecta al usar el proyector
= El proyector presenta algun problema interno.
e Desenchufe el cable de alimentacion y espere unos momentos.
Vuelva a encender el proyector.
¢ Si el procedimiento anterior no borra el problema, desenchufe el cable
de alimentacién, y péngase en contacto con su distribuidor.
s# El icono aparecera antes de desconectar la alimentacion.

T Nota

e Después de que ocurra una indicaciéon anormal, el estado anormal permanecera hasta que se
desconecte el interruptor de alimentacion principal.
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Antes de llamar al personal de servicio

Si considera que el proyector presenta algun fallo, compruebe los siguientes puntos antes de ponerse
en contacto con el servicio de atencion al cliente. Consulte también “Indicaciones de problemas”

ED.

Problema

Compruebe

No hay
alimentacion.

¢ Esta enchufado el cable de alimentaciéon? ¢ Esta conectado al proyector?
Compruebe que el interruptor de alimentacion principal esté encendido.

D

Compruebe que la tapa exterior de la lampara esté correctamente

acoplada.
¢ Esta abierta la cubierta de la lente? (D)

La alimentacion se
desconecta al usar
el proyector.

¢ Es demasiado elevada la temperatura ambiental? )
¢ Esta bloqueada la entrada o la salida de aire? [
¢ Esta abierta la cubierta de la lente? (D

No hay imagen.

¢ Esta encendido el proyector? (Cuando [Busq. auto. entrada] esta en
[Apagado]) (B>

¢ Esta encendida la funcién de silencio? [y

¢, Se ha minimizado el ajuste de brillo? [JEE)

¢ Estan correctamente configuradas las conexiones? [¥2)

¢ Funcionan correctamente todos los aparatos conectados?

No hay sonido.

¢ Esta activada la funcion de silencio? [

¢,Se ha minimizado el ajuste de volumen? [

¢ Estan correctamente configuradas las conexiones? )
¢ Funcionan correctamente todos los aparatos conectados?

La imagen no
se visualiza
correctamente.

¢ Es la sefial de entrada compatible con este proyector? X D
¢ Hay algun dispositivo que genere una sefal de video erronea (por
ejemplo, la cinta de video)?

La imagen aparece
borrosa.

Parte de la imagen
esta desenfocada.

¢ Esté sucio el objetivo?

¢ Esta ajustado correctamente el foco del objetivo? [EL)

¢ Se encuentra la distancia de proyeccion dentro del rango compatible con
el proyector? [

¢ Esta el angulo de instalacion de la pantalla del proyector demasiado
abierto? (%)

¢ Estan desactivados los ajustes de nitidez o de fase de muestreo? [EB

La imagen esta
oscura.

¢ Estan desactivados los ajustes de brillo o contraste? [JEE»
¢Se esta acercando la lampara al fin de su vida util? (B

Los colores son
demasiado claros.
El sombreado es

¢ Estan desactivados los ajustes de los matices del color, tinte, nivel-R,
nivel-G o nivel-B? [ED
¢ Esta sucia la pantalla?

incorrecto. e Compruebe que el modo pizarra esté configurado correctamente. [E)
* ;Se esta acercando la lampara al fin de su vida (til? [XB

El mando a o Compruebe que la funcién de bloqueo del teclado esté activada. B

distancia no

funciona.
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Antes de llamar al personal de servicio (continuacion)

Problema Compruebe
El mando a e Compruebe que el cédigo del mando a distancia y el del proyector sean
distancia no iguales. [XI»
funciona. e ;Se han agotado las pilas del mando a distancia?

¢ Se han colocado correctamente las pilas en el mando a distancia? JE5)
¢ Se esta utilizando el mando a distancia dentro de su rango de
funcionamiento? [

¢ Hay algun obstaculo entre el mando a distancia y el proyector?

¢ Hay alguna luz fluorescente u otras luces intensas que iluminen
directamente el sensor del mando a distancia de infrarrojos del proyector?

No se proyectan
imagenes de
dispositivo USB

¢ Esta insertada correctamente la memoria USB?

¢La memoria USB no es compatible con el proyector? [

¢Hay algun archivo JPEG o MPEG guardado en la memoria USB?

¢ Son los archivos muy grandes o tienen un formato no compatible con el
proyector?

Para archivos JPEG, conviértalos con la aplicacién de software
suministrada.

La LAN inalambrica
no funciona

¢ Estan correctamente configurados los modos de transmisién, SSID etc.?
¢ Hay algun obstaculo entre el ordenador y el proyector?

¢ Es el ordenador y el sistema operativo compatible con la aplicacién de
software proporcionada? X2
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Especificaciones

Bl Lista de especificaciones generales

Elemento

Especificacion

Consumo

385 W

Peso

42kg

Dimensiones externas
(incluyendo las partes salientes)

338 x 128 x 268 mm (ancho x alto x largo)

Material de la caja

Resina PC+ABS y resina ABS

Condiciones ambientales de uso

Temperatura: 5°C a 35°C; humedad relativa: 30% a 70%

Pixeles de pantalla

1 chip DLP®

Elementos de la imagen

786.432 pixels (1024H x 768V)

Objetivo F=2,63 f=8,37 mm

Lampara Lampara de mercurio de alta presion (275 W)
DlmenS{(?nes de la pantalla de 40-100 pulgadas

proyeccion

Distancia de proyeccién 580 mm — 1501 mm

Altavoz 1W (Mono)

Terminal COMPUTER 1IN [Mini D sub de 15 clavijas RGB /Y/Ps/PRr (uso dual)
Terminal COMPUTER 2 IN  [Mini D sub de 15 clavijas RGB /Y/Ps/PRr (uso dual)
Terminal MONITOR OUT Mini D sub de 15 clavijas RGB /Y/Pg/PR (uso dual)
& |Terminal S-VIDEO Mini DIN de 4 clavijas
é Terminal AUDIO (L/R) 2 Conectores con clavija RCA, 1,.5V (rms), 22 kQ o mas
8 [Terminal VIDEO Conector con clavija RCA, 1V (p-p), 75Q
3 |Terminal AUDIO (L/R) 2 Conectores con clavija RCA, 1,.5V (rms), 22 kQ o0 mas
§ Terminal AUDIO IN Mini-conector estéreo de 3,5 mm dig, 1,5V (rms), 22 kQQ 0 mas
€ [Terminal AUDIO OUT Mini-conector estéreo de 3,5 mm dia
{2 | Terminal CONTROL D sub de 9 clavijas (RS-232C)
. USB2.0 Tipo A que permite alta velocidad.;
Terminal USB Tension de salida: +5 VCC; Corriente de alimentacion: 500 mA
Terminal LAN 10BASE-T/100BASE-TX
[ Notas

e Este modelo es conforme con

las especificaciones arriba mencionadas.

e Eldisefo y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso.

e Este modelo puede no ser compatible con las funciones y/o especificaciones que pueden ser

afhadidos en el futuro.

B Producto vendido por separado

Lampara de repuesto

Modelo TLPLW15
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Especificaciones (continuacion)
H Lista de senhales compatibles (RGB)

H Lista de senales compatibles (senales Y/PB/PR)

Este proyector es compatible con las siguientes sefiales RGB. No obstante, tenga en cuenta que =
. . Formato de sefal fh (kHz) fv (Hz)
la imagen puede mostrarse parpadeante o borrosa segun el modelo de ordenador. En tal caso, 280i(525) @60Hz 1573 59.04
realice los ajustes del proyector necesarios. 480p(525p) @60Hz 31‘47 59’94
Resolucién Modo Frecuencia de Frecuencia Reloj 576i(625i) @ 50Hz 15,63 50,00
actualizacion (Hz) | horizontal (kHz) (MHz) 576p(625p) @50Hz 31,25 50,00
720 x 400 720x400_85 85,039 37,927 35,500 720p(750p) @60H2 45,00 60,00
720p(750p) @50Hz 37,50 50,00
640 x 480 VGA_60 59,940 31,469 25,175 1080i(1125i) @60Hz 33.75 60,00
VGA_72 72,809 37,861 31,500 1080i(1125i) @ 50Hz 28,13 50,00
VGA 75 75,000 37,500 31,500 1080p(1125p) @60Hz 67,50 60,00
1080p(1125p) @50Hz 56,25 50,00
VGA_85 85,008 43,269 36,000
800 x 600 SVGA_56 56,250 35,156 36,000 - = . . -
X = ' ' M Lista de senhales compatibles (video, S-video)
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 _
SVGA_72 72,188 48,077 50,000 Modo g video i) i) otz
SVGA_75 75,000 46,875 49,500 AL 15.63 50 4.43
SVGA_85 85,061 53,674 56,250 SECAM 15,63 50 4,25 04,41
832 x 624 MAC16" 74,550 49,725 57,283 PAL-M 15,73 €0 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
1024 x 768 XGA_60 60,004 48,363 65,000 PAL-60 15,73 60 4,43
XGA_70 70,069 56,476 75,000 NTSC4.43 15,73 60 4,43
XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500 H Asignacion de contactos de los terminales COMPUTER 1 IN,
MAC19" 74,700 60,134 79,857 COMPUTER 2 IN y MONITOR
1152 x 864 SXGA1_75 75,000 67,500 108,000 Ntmero de Descripcion del contacto
1280 x 960 QuadVGA_60 60,000 60,000 108,000 contacto | DUrante aenirada | Duanie s envada de
QuadVGA_85 85,002 85,938 148,500 Senal de diferencia
1 Sefal de video (R)
1280 x 1024 SXGA3_60 60,020 63,981 108,000 de f:olor (PR)
SXGA3_75 75,025 79,976 135,000 2 |Sefial devideo (@) [P % o
SXGA3_85 85,024 91,146 157,500 ~ . Sefial de diferencia
3 Sefal de video (B) lor (P
1400 x 1050 SXGA+ 59,978 65,317 121,750 . — de color (PB)
*
1600 x 1200 UXGA_60 60,000 75,000 162,000 5 GND "
UXGA_65 65,000 81,250 175,500 Conector Mini D sub de 15 contactos 6 GND(R) GND(PR)
UXGA_70 70,000 87,500 189,000 < 7 |GND(G) GND(Y)
— Senal de entrada 8 GND(B) GND(PB)
UXGA_75 75,000 93,750 202,500 N
e Entrada de RGB 9 C *
UXGA_85 85,000 106,250 229,500 Sefales RGB: 0,7V (p-p) 75Q 10 GND *
r Sefial de sincronizacion horizontal: 11 |GND *
Nota , , , , o Nivel TTL (polaridad positiva/negativa) 12 INC *
e Las senales cuya resolucion sobrepase la resolucion nativa (1024 x 768 pixeles) se comprimiran. Sefial de sincronizacién vertical: 13 Sefial de sincronizacion |
Por este motivo, es posible que se produzca la perdida de parte de la informacion, o se afecte la Nivel TTL (polaridad positiva/negativa) horizontal
calidad de la imagen. 14 Seftal de sincronizacién |
e Entrada de Y/PB/PR vertical
Sefal Y: 1,0V (p-p) 75 Q 15 N.C *

* No conecte nada.

Senales Ps/PR: 0,7V (p-p) 75 Q
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Especificaciones (continuacion)

B Terminal CONTROL
@ Asignacion de contactos

Conector D-sub de 9 pines

N° de Nombre de la s

contacto sefnal Descripcion
1 DCD Deteccidn de trafico de datos
2 RXD Recibiendo datos
3 TXD Enviando datos
4 DTR Terminal de datos lista
5 GND Masa de senal
6 DSR Datos listos
7 RTS Solicitud de transmision
8 CTS Permiso para enviar
9 RI Indicador sonoro

@® Formato de interfaz
1. Método de comunicacion

2. Formato de comunicacion

RS-232C, 9.600 bps, sin paridad, longitud de datos: 8 bits;

bit de parada: 1 bit

3. Formato de datos

| STX (02h) | Comando (3Byte) | ETX (03h) |
Solo se puede utilizar 1 comando por comunicacion.

Los comandos de entrada sélo son compatibles con caracteres
alfanuméricos de descripcion ASCII en mayuscula.

4.Valor de retorno  Reconocimiento | ACK (06h) | CR(0Dh) |Datos| ... Finalizacion normal

| ACK (06h) | ESC(1Bh) | ... Cancelado

Sin reconocimiento | NAK (15h)

Si debe enviar comandos de manera consecutiva, espere a obtener respuesta del proyector
antes de enviar el comando siguiente.

@® Comandos principales

Elemento Comando
alimentacion conectada PON
alimentacion desconectada POF
visualizacién del icono conectada MO0
visualizacién del icono desconectada MO1
ajuste automatico (entrada RGB) PAT
visualizacién de estado activado DON
visualizacién de estado desactivado DOF

T Nota

e Pdngase en contacto con su proveedor para el cable de control y otros comandos.
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TOSHIBA

PROYECTOR DE DATOS
TDP-EX20/TDP-EW25

Referencia Rapida

Lea las “PRECAUCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES” del
manual del propietario antes de utilizar el proyector.

Nombre de cada pieza

Panel de control

Botén de seleccion Indicador LAMP
Selecciones y ajustes de mend,
control de volumen, etc.
Indicador ON/STANDBY

Botén RETURN

Lleva de vuelta una pantalla. Indicador TEMP

Botén KEYSTONE
Ajusta la distorsion trapezoidal.

Botén ZOOM +
Ajusta el tamafo de pantalla.

Botén MENU
Botén ON/STANDBY
Enciende y apaga el
proyector (espera).

Botén ENTER
Botén ZOOM —

Ajusta el tamafio de pantalla.

Boton INPUT

Selecciona la fuente de entrada. Botén AUTO SET

Realiza un ajuste automatico de las
sefales de entrada desde el ordenador.

Boton NETWORK
Pasa al modo de entrada de red.

Cubierta de la lampara Objetivo

Palanca de enfoque Cubierta de lalente ~ Sensor del mando a
distancia de infrarrojos

Salida de aire

Botén de liberacion
del regulador de la
pata

Orificio de bloqueo antirrobo  Regulador de Regulador de la inclinacion
Interruptor de Altavoz la inclinacion Regulador de la pata
alimentacion principal Asa
Terminales en el Se saca para
panel trasero transportar el
proyector.

Consulte el manual del propietario para mas informacion.



Tamano de la pantalla de proyeccion y distancia de proyeccion

El tamafo de proyeccion depende de la distancia que se encuentra entre la lente y la pantalla.
Ajuste el tamafo de proyecciéon cambiando la distancia como se muestra abajo.

TDP-EX20

0 =0,00375 x tamafio de proyeccién (pulgadas)? +
14,815 x tamafio de proyeccion (pulgadas) — 18,3

100

80

Tamafo de Distancia de L 60
o an [ Altura “H d
proyeccion “d proyeccion “Q 50

40 pulgadas | 580 mm (1,90 pies) | 91,4 mm (0,30 pies) 40

50 pulgadas | 732 mm (2,40 pies) | 114,3 mm (0,38 pies) N

60 pulgadas | 884 mm (2,90 pies) | 137,2 mm (0,45 pies) TH

80 pulgadas | 1191 mm (3,91 pies) | 182,9 mm (0,60 pies ;]
(

)
100 pulgadas| 1501 mm (4,93 pies) | 228,6 mm (0,75 pies)

Centro del objetivo

TDP-EW25

€ =0,000625 x tamafio de proyeccién (pulgadas)? +
12,9175 x tamafio de proyeccion (pulgadas) — 32,85

120

Tamario de proyeccién “d” | Distancia de proyeccion “@” 80
41 pulgadas 498 mm (1,63 pies) 60
50 pulgadas 615 mm (2,02 pies) 41
60 pulgadas 744 mm (2,44 pies)
80 pulgadas 1005 mm (3,30 pies) [ ) - |
100 pulgadas 1265 mm (4,15 pies) [)
120 pulgadas 1526 mm (5,01 pies) Centro del objetivo
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Proyeccion de una imagen

€) Conecte el equipo de proyeccion.
(Conexion de un ordenador)

Cable RGB (suministrado)

Cable de audio
(no suministrado)

ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo

ooooooooo




-
(Conexion de equipo de video)

Cable AV
(no suministrado)

@ Conecte el cable de alimentacion.

@ Abra la cubierta de la lente.

Deslice la cubierta de la lente para abrir.
Si se cierra a la izquierda, la alimentacion no se encendera.

@ Encienda el interruptor de alimentacion principal.

El indicador ON/STANDBY cambiara a naranja, indicando el
modo en espera.

@ Pulse ON/STANDBY.

El proyector se enciende y se proyecta la pantalla de inicio.

¢ Si la cubierta de la lente esta cerrada mientras se encuentra en uso, después de un
tiempo la alimentacion se desactivara y el proyector entrara al modo en espera.

* No cierre la cubierta de la lente para suspender la proyeccion de a imagen
temporalmente. Podria provocar que la cubierta se deforme debido al calor.

@ Encienda el equipo conectado y coloquelo en el modo de reproduccion.

6 Pulse INPUT para seleccionar la fuente de entrada.

(Cada vez que pulse INPUT, la fuente de entrada cambia)

En algunos modelos de ordenador con pantalla LCD o algo parecido, al mostrar
imagenes simultaneamente en el proyector, la pantalla del monitor podria prevenir que
las imégenes se visualicen correctamente. Si esto sucede, apague la pantalla LCD del
ordenador. Para mas informacion de como apagar la pantalla LCD, consulte el manual
del propietario del ordenador.




(o )
@ Ajuste al angulo de proyeccion utilizando el ajustador de las patas.

Levante la parte delantera del
proyector a la posicién deseada, pulse
el boton de liberacion del ajustador de
las patas y suelte el boton.

Boton de liberacion del ajustador de las patas

La distorsion trapezoidal se corregira
automaticamente basandose en el
angulo de colocacion del proyector.
La distorsion trapezoidal también se puede
corregir manualmente con el botén KEYSTONE.

@ Ajuste el tamano de la pantalla pulsando el botén zoom, y el enfoque en
la imagen girando la palanca de enfoque.
Si desea hacer mas pequefio el tamafio de la
pantalla, utilice el boton ZOOM para ajustar el
tamafno de la pantalla.

@ Ajuste del volumen con los botones © Q.
El volumen del altavoz se puede ajustar al entrar una senal de audio.
. J

Apagar la alimentacion

@ Puise ON/STANDBY.

Aparece un mensaje, confirmando que desea apagar la alimentacioén eléctrica.

@ Ppuise otra vez ON/STANDBY.

Cuando el ajuste del sonido del pitido se encuentre en [On], el proyector produce un pitido, y la
pantalla se apaga. Cuando se ha enfriado, el proyector entra en el modo en espera.

@ Cierre la cubierta de la lente.
Después del uso, cierre la cubierta de la lente.

Si se desconecta el cable de alimentacién antes de que se haya enfriado completamente o si
se apagar la alimentacion, déle tiempo a la lampara para que se enfrie (alrededor de 5 minutos)
antes de volver a conectarlo. Si la ldmpara se sobrecalienta, podria dejar de iluminar.

L J
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